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55.2 Ajustar a posicao para a transformagao O ArTEMALE...........coeriruereiiiieei et 85
55.3 Selecionar Backstitch sewing (COStUra de @rrEMALE)............eeieriruirieinierieesie ettt 85
55.4 Ajustar detalhes da COStUIa 08 ArTEIMATE. ...........ouiiiiiiretii ettt nens
555 Confirmar o0 modelo apds a mudanga..................

5.6 Costura de Arremate (arremates multiplos)
5.6.1 Entrar no modo de transformagao 08 ArTEMALE..........c.cueiiiiiiriee ettt sttt sb e b et b e s e ressetesseneanen 86
5.6.2 Ajustar a posi¢ao para a transformagdo d0 arreMALE..........coucireiriiieirere e 86
56.3 Selecionar 0 arremate MUIIPIO. ...ttt 86
5.6.4 Ajustar detalhes de arremate MUITIPIO..........ccooiiiiiiiiii et b e b rete st et e 87
5.6.5 Confirmar 0 MOdel0 APOS @ MUAANGA. ........cuevrieurieirieeereres ettt se e e e e tene e eesere e seesesenesaenenesesseseren 87



5.7 Transformacgao da COStUra SODTEPOSTA. .........eviiiiiieirieiiriei ettt sttt ra e e
57.1 Entrar no modo de transformagéo da costura sobreposta
5.7.2 Ajustar 0 ponto final para a CoStUra SODIEPOSIA. ........ccvceiviiiriieiitei ettt ae e ne e
5.7.3 Selecionar o0 nimero de pontos da costura sobreposta

5.74 Confirmar o modelo apds a mudanga
5.8 Transformacao da reducédo da costura..................
5.8.1 Entrar no modo de transformac&o de reducéo da costura
5.8.2 Entrar no modo de transformag&o da costura multipla
5.8.3 Confirmar 0 Modelo aPOS & MUUANGA. ..........ueueiriieiiie ettt ettt s
5.9 Transformacao de costura em eSPINNA A8 PRIXE.......coiiuiriiriieiie et bbb e
59.1 Entrar no modo de transformagao A arTEMALE..........c.cerveirieiiiiieesieee et sa st b sesrese b
5.9.2 Ajustar a posi¢do para a transformacéo do zig-zag
593 Selecionar tipo A€ COSTUIA BIM ZIG-ZAG. ... cuevrrerereiriereieri sttt etttk b ettt b ettt en s
594 Ajustar os detalhes do zig-zag...............
5.95 Confirmar o modelo apds a mudanga
5.10 ESCAla PAra CIME/DAIXO. .....cc.euiiteiiitiiiieete ettt bbbt bbbt bbbttt b e bbb e s seenaenes
5.10.1  Entrar no modo de transformagdo de arremate
5.10.2  Ajustar o método para escalonar o modelo
5.10.3  Ajustar @ POSIGAO 0O PONLO DASE.......cueuiiiiieiiiieiiiei ettt bbbt
5.10.4  Ajustar a posicdo do ponto base (dealhes)
5.10.5 Confirmar o modelo ap6s a mudanca.
51T ESPEINO. ...ttt bbb etk eR R h e e R e ke Re b £ bt eb e bt bt er et sren
5.11.1  Entrar n0 MOUO ESPEINO. ......ciiiiiiiiiiet it
5.11.2  Ajustar 0 MEOO dE ESPEIN0.......c.oiuiiiiiiiiieice ettt b ettt sttt raeae
5.11.3  Confirmar o modelo ap6s a mudanca
ST 0] Lot 1o OO OSSO OURPRPRPOR
5.12.1  ENtrar n0 MOAO 0 FOTAGAD. ......cueueiieiiuiiitetis ittt sttt ettt sttt ettt ettt bttt b e bbbt b et et b et en et b ebenen
5.12.2  Selecionar o método de rotacdo
5.12.3  Ajustar a posi¢do do ponto base
5.12.4  Ajustar a posicdo do ponto base (detalhes)
5.12.5  CONFIMMAL 8 FOTAGAD. ...ttt ettt bbbkt b bbbtk b bbb bt et
5.12.6  Confirmar 0 mOdelo @POS @ MUAANGA. .......cviveuruirireeteerieieiese ettt se et se st s e ettt se et ebe et e bere e neenesenees .96
5.13 Transformagao da COSTUNa TATETAL............coiiiiiiiricire bbb
5.13.1  Entrar no modo de transformagao de COStUra IAtEral............ccvoiiriiiiiniiei e
5.13.2  Selecionar a se¢do de costura lateral para a transformMacao..........cccururireiiiiceie s
5.13.3  Selecionar 0 método para a transformacédo da costura lateral
5.13.4  Confirmar o modelo ap6s a mudanca
5.14 REENTFAN MUITE COSTUTA....eetitiieiteteieeee ettt bttt b et e e st et et e bt e b e bt e b e eb e s bt sb e et e s besb et et et e neensnmeane e
5.14.1  Entrar no modo de reentreada multi costura....
5.14.2  Selecionar a se¢do de multi costura para transformar
5.14.3  Ajustar 0 método para a transfor-magao multi costura
5.14.4  Confirmar o modelo ap6s a mudanca
5.15 REPIOUUGED. ...ttt ettt etttk et e bt h b bbb bt e bt e bbb bbb bbbt b bt e b e bt b et e bt bt ettt e nas
5.15.1  Entrar n0 MOAO 0 rEPIOUUGED. ........cueviiietriiiiteteiei sttt etttk b ket b et b bt ne bbbt b et et nnnas
5.15.2  Ajustar o ponto inicial da reprodugéo
5.15.3  Ajustar @ POSIGEO Para @ rEPrOUUGED. ........urvireririsreteieireer ettt ekttt e bttt ne e nn e
5.15.4  Confirmar o modelo ap6s a mudanca
5.16 DIFBGAO FBVEISA. . .euviuitetiiteeeeteeete ekttt se bbbt bbbt bbb b b s bbbt bbb bbbt bbbt bt et smr e
5.16.1  Entrar n0 MOUO 08 AIrECAD FBVEISA. .. ..eveueivirieiereriitisietestesestetetesaestste st ese st sesbe e esessesaebeseesesbe e abe s eteabe e ebesseresbe s ate e
5.16.2  Ajustar o ponto inicial para direcéo reversa
5.16.3  Confirmar o modelo ap6s a mudanca
5.17 Adicionar figura




Confeccéo de Modelo de Acordo com a Figura

1- Procedimento de montagem de modelo.

Primeiramente, faremos a introducéo do procedimento de elaborar um modelo usando figuras como
material e a troca entre telas. Como exemplo, iremos explicar como fazer o modelo a seguir,

1 B
.1 _}"
'a._. #
1.1 Iniciar a operacao na tela principal. .
< B
7= . 001

Pt Coutrier

Pressione na tela principal.

(| *0 SKIPF O NEXT b =
¥ & T J0G — | =

1.2 Abra a tela de Menu multiplo

i 3. 1
L . & £
Na tela de Menu multiplo pressione 4
P Countm
Tl Cooeer
: sR |
Program | ; . Function X =/l
1.3 Visor da tela do modo de entrada I S PP
N . Pitch 3 0mm
1.3.1- Reinserir » 00.1~12 7
S o _ o low) vl (2
Se 0 usuario precisar substituir o material
inserido por um novo material, pressione 4| 18] | ®
para limpar o material da montagem do Speed ol =
modelo anterior e refazer o modelo. MOT M2 L
Se 0 usudario continuar a montagem do O [T s
modelo com o material anteriormente g
inserido, pressione % para continuar. ToP 3 1 )
g o




1.3.2- Ajustar a velocidade

MD1 MD2 L
>z / \ \\
1.3.3- Ajustar intervalo de ponto
i 0 9 1 4 L. - . -
Através de & ou ~ ", 0 usuario podera inserir o intervalo de ponto, alcancando de

0,2mm — 12,7mm.

1.3.4- Confirmar a entrada
ApoOs ajustar os pardmetros acima, pressione "“ :

1.3.5- Modificar os parametros ajustados =

Esta funcdo foi recentemente adicionada em montagem de modelo, modificando a alterando as telas, com

as quais todos os parametros relacionados podem ser mostrados conjuntamente para que 0 usuario ajuste-
os facilmente.

1.4- Tela que mostra o cursor de inserir.

Nos ajustes padrao, o codigo é FEED (alimentacdo), quando a tela é mostrada, segure ‘ para mover o

ponto inicial A para a posi¢do embaixo da agulha. (Quando o usuério pressionar as teclas de direcéo, a
localizagdo de X/Y na tela ird mudar).

Quando A atingir o seu destino pressione ‘J para confirmar. (A operagédo para movimentar para o ponto
A esta terminada).

Nota: Somente quando a agulha estiver - Coon 20
no final do modelo, o usuario podera »/+0orool  waem 200 o (130 \crath s ra
inserir novo modelo. Por isso, apds o ' UTRE A an —_— e
movimento lento para tras ou para
frente, se a agulha néo estiver no final do
modelo, as teclas de direcdo ficaréo
travadas. Somente quando o0 usuario
usar o modo lento para mover a agulha
até o final do modelo, que sera possivel
inserir um novo modelo.

«ar»

§‘

TOP b A . i »
b — | i iﬂk ;‘ _‘|_! % ! ¢-‘

Entdo pressione “~* para mudar o codigo

para costurar. Depois, segure ' para | x[sowes

x_ABS: | +116.0 fiech: [3.0 Code: |SEW Pl

mover o ponto final B para a posi(}éo ¥ [+0.0(+0.0) | v.aes: [+80.0 Speed: [HIGH stien: [00075/00075

debaixo da agulha.

" X — |
iz B ? e
) el

- N LHEl 4 4P
Pressione " USRS b e - - I «J

Quando B chegar ao seu destino, pressione

“
-
“~
*'J para confirmar. (estd criada a |
operagdo de costurar ponto linear de A a B). v

v

N



L5 Mostrari a tela de modo catélogo

para inserir o cursor W[ 20.0(s0.0) 1xeas 41160 mik [3.0 Cose [SEW "1

r | +0.0(«0.0) T AN 4800 Speet | HIGH suten [ D0CTSM0075
- I . | H
Pressione para gerar dados para & — | 2% I X | A

retornar a origem e finalizar a entrada. =3 p=
1

..

Nota: O bastidor ira automaticamente prs
retornar a origem, entéo preste atencao a I 3G &

posicdo de pausa da agulha.
X

16 Pressionar a tecla “return to

origin” (retorne a origem). e O
XK . oo
Pressione .

Overwrite

1.7 Selecionar o método salvar
Apls selecionar o método salvar,

l ' Exit Without Saving
pressione para confirmar.  (aqui,

seleciona-se “saved as new file” — salvo x @

COMO NOVO arquivo)

w Pattern save mode 2015.08-10 09:25

Name: NEW %
¥
. No.: |113 I-
1 2 3 4 5 6 7 8 2 0
q w ° ' t y u | 0 P o
" o 5 d ! ] h | k | %
Caps En 2 x C v b n m Backspace
Top - o | w—
b | |GLR SN, || ‘J

1.8 Retornar a tela principal
Apos retornar a tela principal, verifique a [Nome S8
figura inserida. Até entdo, a entrada estara =5

terminada.

ounter

A |
098 | 052 ~ B Ja o]
— 0 SK'P 0122 NEXT » :
- ;K' H ¢ L\ JoG - |y



A B C

Coordinate input
x: | +0.0(+0J0) ¥ a8s: | +0.0
¥ | +0.0(+0.0) .X,.Bs +0.0
N
&
N
W —» ]
v
v
v
U

Lista de funcdes:

. Informag6es complementares sobre a tela de inserir cursor

D E F G H I J

pich: |12.0 Copie: | STAR Pl

Speed: | SLOW Stgch: | 00000/00000

H

CO0E je—K

AN A L{

N 4 A
€=
¥

anterior)

No FUNGAO DESCRIGAO

A | Coordenada relativa de X O valor da coordenada relativa de X no deslocamento atual

B | Coordenada relativa de Y O valor da coordenada relativa de Y no deslocamento atual

C | Coordenada absoluta de X O valor de X na coordenada atual

D | Coordenada absoluta de Y O valor de Y na coordenada atual

E | Intervalo de ponto O intervalo de ponto ajustado.

Nota: O intervalo de ponto para alimentacdo vazia é 12.0 mm

F | Velocidade A velocidade do ponto atual

G | Cancelar a ultima entrada Cancelar o ultimo ponto inserido e voltar ao ponto anterior

H | Cddigo O codigo inserido atualmente.

| Numero de pontos do | O Numero de pontos pela posicdo atual da agulha / nimero total de pontos

modelo.

J NUmero de formas de pontos | O nimero de formas de pontos inseridos na edigdo atual

K | Inserir elaboragdo de modelo | Cada funcéo de elaborar modelo

L | Teclas de direcdo Move a agulha para cada direcéo
M | Teclas de confirmacéo Confirma o modelo atual inserido

N | Escalonamento para cima Aumenta a tela mostrada

O | Cancela (volta ao passo | Pressione para cancelar a entrada ainda sem confirmacdo e retorne ao

Anterior)

P | Inserir coordenadas Insira as coordenadas exatas.
Q | Ajuste da posicdo da agulha | Faz a agulha mover para cima e para baixo
R | Calcador intermediario Levanta o calcador intermediario
S | Voltaaorigem Pressione para mover a agulha de volta a origem
T | Prevé o modelo Tem uma visdo geral do modelo que estéa sendo feito
U | Sair Retorna a tela anterior
V | Menu Acessa 0 modo menu
W | Movimento lento A
v . ) .
* Faz movimento lento para frente e para tras no modelo criado.
.
S
4 . -~ . .
:faz movimentos rapidos para frente e para tras no modelo criado.
X | Mostra o modelo Mostra 0 modo de modelo

4




Funcdes de inserir elaboracdo de modelo

& — | B M
—_— COOE
I | : w ‘

Lista de funcbes

TECLA

FUNCAO

DESCRICAO

X

Tecla de alimentacédo
(deslocamento)

Ajustar o modo de deslocamento para a entrada correta:

fe)
™% Com deslocamento

X’ Sem deslocamento

Ajuste do método de entrada

Indica 0 método basico de entrada usado (ponto, costura, entrada linear,
entrada de poligono, entrada de circulo, entrada de arco, curva, etc.), e
pressione para inserir o menu de ajustes do método de inserir.

Ajuste de multi costura/
costura lateral

Indica o status de multi costura ou costura lateral no modelo atual costura
lateral (incluindo falta de deslocamento multi costura, costura simultanea,
multi costura reversa e costura lateral), pressione para inserir 0 menu de setup
dos pardmetros de multi costura e costura lateral detalhados.

Ajuste de costura espinha de
peixe/costura lateral

Indica o status de entrada de costura espinha de peixe no modelo atual
(incluindo sem espinha de peixe e com espinha de peixe, etc), e pressione
para inserir o0 menu de ajuste de parametros de espinha de peixe detalhados.

Ajuste de entrada de
arremate

Indica o status da entrada do arremate no modelo atual (incluindo nenhum,
arremate, costura com arremate, multiplos arremates, etc.), pressione para
inserir o menu de ajuste dos parametros de arremate detalhados.

Mudar velocidade da
costura

Pressione para mudar a velocidade da costura na ordem (rapida, md2, md1,
lento, rapido)

(213

Funcéo inserir cddigo

Pressione para inserir na funcdo de tela de ajuste de codigo.

Tela de inserir o cursor no modo catalogo

x: | +0.0(+0.0)
¥ | +0.0(+0.0)

@

y_ABS: | +0.0

~ | Coordinate input 2015-08-10 10:15

x_A8s: | +0.0

3.0 Code: | START Pl

Stach: | 00000/00000

X;—EE‘MLX{“}‘? “

Preh

Speed: | HIGH

SKIP
JOG

7

X

s S
G F
Lista de funcoes:
No FUNCAO DESCRICAO
A | Mudar intervalo de ponto Pressione para inserir na tela para mudar o intervalo (tamanho) de ponto




Carregar dados de modelo

Pressione para adicionar dados do modelo salvo na memdria atrds do modelo
sendo criado

Movendo rapido

Pressione para inserir na tela de ajuste de movimento rapido

Modificagdo da figura

Pressione para inserir no modo de modificagdo

ESC

Sai do médulo catélogo

Retorna a origem

Pressione para criar dados para retornar a origem

0 modo de entrada

Retorna a origem e terminar

Pressione para criar 0 material para retornar a origem e terminar, para finaliza
a entrada de figura.

I OmMmmoO0n| @

Finaliza a entrada

Pressione para criar os dados para terminar, assim termina 0 modo de entrada
de figura.

3. Entrada basica

Método de entrada basica

FUNCAO TECLA DESCRICAO
Entrada linear = Entra 2 pontos. Faz uma costura linear entre a posicdo atual (a da entrada),
e qualquer ponto entrado.
Entrada arco (" Entra 3 pontos. Faz uma costura em arco entre a posicio atual e outros 2

pontos inseridos.

Entrada em circulo

Entra 3 pontos. Faz costura em circulo entre a posicdo atual e outros 2
prontos inseridos.

Entrada curva

Faz costura curva além da posicao atual e outros pontos inseridos.
Nota: Pode-se inserir no maximo 2000 pontos.

Entrada poligono

Faz costura linear além da posicdo atual e outros pontos inseridos para
formar um poligono.

Nota: Pode-se inserir no méximo 2000 pontos.

Costurar ponto

Costura na forma de um ponto.

Funcéo inserir codigo

Entra a funcdo cddigo na figura inserida.

3.1 Entrada linear
Operacéao Pontos:

e Selecione =

o Entre 2 pontos: Faca costura linear entre a posicéo atual (A inserida), e qualquer ponto inserido.

Exemplo: Como fazer o modelo abaixo.

A v

J5

N ——"




Instrugdes de operacoes:

1. Entre os dados de alimentagéo para o

ponto A x[+0.0(s0.00 | x.am[+0.0 mn: (30 cose [START W3
i ‘ ME}}'J | . /,x . . ¥ | +0.0(+0.0) v aes | 400 Seemd  MIGH st | 00000/00000

1.1 Pressione ““*~ e entdo “* para inserir | — | S ]

a tela de inserir modo. Apoés ajustar as ' S

condicBes, a tela mudard para a tela de e 1‘ -

inserir cursor (veja referéncia em 1.1 ;L_(

procedimento de elaborar modelo). * »i:; *
~

1.2 Cheque se o codigo é “feed” ~ o

(alimentagd0). Se ndo estiver em “feed”,

‘X’ (e ¢ 3k Jr Bl = —
pressione @==% para trocar o codigo para

“feed” (alimentacdo).

1.3 Use as teclas de diregdo para mover o El ES
ponto A embaixo da agulha. o Coumm

i

. £ = o2

L =
Program y [+] Function X cile»

2. Ajuste a alimentacao para o ponto A.

3.2.1 Cheque a quantidade de desloca- % [+0.0(+0.0) | xams.[-20.0 o (3.0 cooe (719 v
mento (coordenadas relativas de X e Y). % [+0.0640.00_jxa:[+10.0 Spees: (HOGH siac. (00003160003

Exemplo: X: -20.0 Y:+10.0 7 K — 3 D X A e

RLIE 3k,
=

il 4l 2

3.2.2 Pressione ‘J para criar dados de
alimentagdo do ponto A.

3.2.3 A quantidade de deslocamento
(coordenadas relativas de X e Y), sera
apagada.

«Wr»

3. Ajuste a costura para o ponto B

3.1 O co6digo muda automaticamente
para costurar.



3.2 Use as teclas de direcdo para mover _ ! 31011
0 ponto B embaixo da agu|ha. x[40.0(+0.0) | xass /4200 e (3.0 Cose [SEW vl

t | +0.«0.0) T +100 Sosot MIGH Stece (0001600016

3.3 Pressione ‘J para criar dados de

costura linear para o ponto. : X et
- 7 Bk u
v €
v 5
\\/
v ® ¥ s
&N‘ TOF a8 # \,‘ r’ T @ x4 @
| 1] e N
4. Inserir a costura do ponto C para o
ponto D x| +0.0(+0.0) | xsns|+200 men: (3.0 Codw |SEW 1
¥ [+»0.0£+0.0) YA <100 Soees  MOGH Soecn: (0002300023

4.1 Use as teclas de diregdo para mover
0 ponto C embaixo da agulha.

K — 2K K =
o R
e

Sl 4k 4"

)

4.2 Pressione ‘J para criar dados de
costura linear para o ponto C.

«W<r»

4.3 Use as teclas de dire¢do para mover
0 ponto D embaixo da agulha.

2
z
|
o
-/_.
| 4=
=
B

4.4 Pressione "J para criar dados de ARE__ARSN
costura linear para o ponto D.

201508-10 1047
X +00(+0.0) X s 200 Prch Cote SEW
5. Ajuste a costura para o ponto D. »[+00(s0.0) v 10,0 R {WGH MOROWIAO00N
X AW =

ME»J'
Pressione

KArd
L et
= m#x

i:_/.

7
aa
v
v
@ # 3 8

6. Entre dados para retornar a origem e
terminar

[ +0.0¢+0.00 X aps 200 LU 1o Coow [ THRM rl

@ t  20.0(+0.0) T A 100 Sowea | HIGH seacn [ 00037/00037
=[N « Sl H
- A — IR WX ==

6.1 Pressione para criar dados
para retornar a origem e terminar. ‘ f N
6.2 A tela mostrarad a mensagem “Please 3
Press the Key for Returning to Origin”.

(pressione a tecla para retornar a origem). . e SKE

Entéo pressione ;::E @ X



7. Salve os dados do modelo - Confrm 201%-08-10 1113
3.7.1 Apoés selecionar o método de a

salvamento, pressione "J . o MEEE

Overwrite

3.7.2 Retorne a tela principal.

Exit Without Saving

8. Cheque os dados do modelo 20160510

] .
8.1 Cheque os dados do modelo. O -3 . 38
-

A v Pt Counter
usuario podera usar para Sl -
checar a agcdo do modelo. o]

}TzS Total Counter
(Se ainda estiver inserindo os dados do
modelo, pressionar “enter” pode permitir \t
também que o usuério faga 0 mesmo teste). =T [ +0.0 | prura
ificac i Uiy =) SKIPF 0''® NEXT b ff
8.2 Para qualquer modificagéo, veja a MEN)) U + JoG ap| 1 Jv

referéncia em “modificacdo de dados do
arquivo de modelo”.

3.2 Inserir arco

Pontos da operagao:

( N
o Selecione
o Inserir 3 pontos; faca a costura do arco a partir da posicao atual para 0s outros 2 pontos.

Exemplo: Como fazer o modelo abaixo.

Instrucdes de operacao:

1. Inserir os dados de alimentacéo para o
ponto A.



e < P
1.1 Pressione = e entao 74 para

inserir a tela de modo de entrada. Apds
ajustar as condigdes, A tela serd trocada
para a tela de entrada de cursor (veja
referéncia em 1! Procedimento de
elaboracdo de modelo).

1.2 Cheque se o Coddigo ¢ “feed”
(alimentagéo). Se ndo estiver, pressione

\
X" para mudar o codigo para “Feed”
(alimentacéo).

1.3 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto A embaixo da agulha.

2. Mude o método de entrada

2.1. Limpe a
deslocamento.

guantidade  de

2.2 O cbédigo muda automaticamente
para costurar.

(\

~ na figura correta),

2.3 Se o0 icone mostrado ndo for
(na posicdo de

pressione | para mostrar a tela de ajuste
de dados de entrada (O tipo de costura atual
sera mostrado nesta tecla).

3. Ajuste como entrada de arco

’
k e entdo ‘J para

3.1 Pressione
confirmar.

3.2 A tela ird retornar para a tela de
entrada do cursor.

2015-08-10 11:41

X «00(+0.0) x5 +00 M (120 Code START rl

¥ «0.0¢(+0.0) AR 400 Speod:  SLOW Suzen | 0000000000

A 25| ,x L(H P

-

- adls 3R o

1

v € =9

v ¥ o
& KN il . -

= - Coordinato Inpt -2015-0810 11:23
« +D0{+00) ¥ Ams 300 P (3.0 Cote [ 2MP vl
t +00(+00) YA 400 Seesn  SLOW Suen | 0000400004

t X@ﬁM‘XLfﬂ -

<
b =Y
¥ ~
S5 7 3 e 4 B a
- wumees _ seswna
M |ee|—IM 3
%€ BESIES
WM = =0
X A



4. Ajuste a costura do ponto B para o

ponto C.

4.1 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto B embaixo da agulha.

42 Cheque a quantidade
deslocamento.

de

4.3 Pressione "J para confirmar o
ponto B.

4.4 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto C abaixo da agulha.

4.5 Pressione "‘ para confirmar a
entrada do arco.

5. Crie dados para inserir Arco

5.1 A mensagem “Create Arc Data?”
(criar dados de arco?). sera mostrada na
tela.

5.2 Pressione x para retornar a tela
para imputar o ponto C.

5.3 Pressione "‘ para criar dados de
inserir arco.

6. Terminar a entrada de arco a partir
do ponto A, passando pelo ponto B até o
ponto C.

(=

Pressione

7. Inserir dados para retornar a origem e
finalizar

- -
7.1 Pressione para criar dados para
retornar a origem e terminar.

7.2 A tela mostrara a mensagem “Please
Press the Key for Returning to Origin”
(pressione a tecla para retornar a origem), e

entdo pressione 3&

= Coordinate input 2015-08-1011:34
%|+30.0(+45.0) ¥ ars  +15.0 man 3.0 Cooe 210 r2
v [-30.0¢-15.00 wam 150 Soea | SLOW steov | 0000400004

2% g A e

——
e
. “«5
=z
-~
v
¥ o
- Gogrmmty iput 20150010 3138
2300144507 s 4150 pes 20 Late | JHP (0%
AR N BN A S0 Sowen SLOW Stecs  QOOOAMOO0A
GO
BACK
L ==

Coordinate inpat 2015-08-10 11:32

N +0.0{+0.0) s 4150 Pech. 3.0 Codw | SEW rl
¥ +0.0(+0.0) v aAms25.0 Spest | SLOW seach: | 00029/00029
] ! | 57 D | S H
o X(\KMX L
-
“~ » N 4
- &5
N 4 | 1
- - ® ¥ N
09 : ! ]

@ 3K S - -
= Coorgnate input 2015-08:10 11:37
x| +«00(+0.0) X AN #1150 M (30 Cose | SEW vl
T +00(+0.0) | vaas -150 Spont | SLOW stacn | 00029/00029

" I M =
PR iR

4



8. Salve os dados do modelo
8.1 Apoés selecionar o método de

salvamento, pressione "J . oo BECTY

8.2 Retorne a tela principal.

Overwrite

Exit Without Saving

X @

9. Cheque os dados do modelo

9.1 Cheque os dados do modelo. O
2016.05:10

S EE:

A VYV
usudrio pode usar para checar
a acdo do modelo. (se ainda estiver sendo
inserido os dados do modelo, pressionar
Enter também permitira que o usuério faca
0 mesmo teste).

Tots Counter

0

9.2 Para qualquer modificagéo, veja a _ \_1
referemila de “modificacdo de dados de e _  +0.0 | J2E
modelo”.
- | " SKIP  OV'8  INEXT .
— ﬁ ¥ ¢ \3F 406 - Gy

3.3 Inserir circulo

Pontos da operacéo:

e Selecione Q

e Entre 3 pontos. Faca a costura do circulo passando pela posicéo atual e outros 2 pontos inseridos.

Exemplo: Como fazer o modelo abaixo.

Nota: Apds criar os dados para inserir circulo, preste atencao ao bastidor, que movera para o ponto
inicial da costura.

12



Instrugdes de operacoes:

1. Inserir os dados de alimentacdo para
0 ponto A

X | »0.0(«0.0) K Ams: | +0.0 rece (120 Codwe:  START ril

. !ME}"J‘ . //,‘x ¥ [ +0.0(+0.0) v Aes. 400 Spemt | SLOW soece | 00000,00000
1.1 pressione = e entdo para
inserir a tela de modo de entrada. Apds
ajustar as condicoes, a tela mudara para tela
de entrada do cursor (veja referéncia !.1
Procedimento de elaboragéo de modelo).
1.2 Cheque se o codigo € “feed”. Se ndo,

Criv‘ 25 R A L{Hm

EL I Sk,

S— 1
=9

(C)
» \/
| ¥ N
pressione para mudar o cédigo para Q ;
“feed” (alimentag3o). 1 b ﬂ % s -
1.3 Use as teclas de dire¢do para mover
0 ponto A embaixo da Agulha.
2. Ajuste a alimentagéo para o ponto A
X_ABS |-30.0 XML | -30.0
21 Cheque a quantidade de  vus oo et [0.0 v 2] =
deslocamento.
4 5 6
2.2 Pressione "‘I para criar os dados 7 a8
de alimentacédo para o ponto A.
0 T 4

2.3 O codigo mudard para costurar
automaticamente. Ajuste como entrada

Q “circle input” (entrada circulo).

3. Ajuste como entrada de circulo

3.1 pressione Q e entdo ""‘ para

M |eef— V@("\ S
confirmar. l r\)

3.2 A tela voltara para a tela de inserir 24 g =043 5
cursor.

13



4. Ajuste a costura atraves do ponto B

para 0 ponto C
; - X 430.0(4600) s +300 en (3.0 Coow 200 Lt
4.1 Use as teclas de direcdo para mover | oo sas s00 Speve: [FIGH seach: [ DO004D000

0 ponto B embaixo da agulha. CH
.\; IR )'*‘-,r";.fl." Lot

42 Cheque a quantidade do
deslocamento. ‘ f a

1

4.3 Pressione "" para confirmar o

1
- ="

ponto B.
4.4 Use as teclas de direcdo para mover oL “ p |

0 ponto C embaixo da agulha. 70 i [
W el S A I 9 @ X @

4.5 Pressione ‘J para confirmar o
ponto C e a entrada do circulo.

«< YW

= Goordinate input 2015:08:10 11:51
X 420,0(460.0) X Ans | +30.0 men 3.0 Code | 2HP M2
5_ Crle 0S dados de entrada do Cl'rculo v 30004000 v AR 40,0 Somed | HIGH st | 0000400004
. , ., [P (M-056] Make circle data?
5.1 A mensagem “create Circle data? BACK
(criar dados de circulo), aparecera na tela. '

5.2 Pressione x para retornar a tela
de inserir o ponto C.

5.3 Pressione "‘ para criar os dados de x il

inserir circulo.

~  Coorginate input 2015-08-10 11:52

6. Terminar a entrada de circulo a ©[+0.0{+0.0) | xams 300 e (3.0 cose [SEW 1
partir do ponto A, passando pe|0 ponto ¥ (+0.0(+0.0) | vaes|+00 Soees: [HGH seaen | 000£8/00068

B e pelo ponto C. a 7 KO K e
Pressione = = | _‘L‘_{ o f

v *3
B

; CF S (X
:‘I \TF # Nt @ x «

7. Inserir dados para retornar a origem

e terminar X [+0.0(+00) | xses:[35.0 i (30 e (SOW T

v [+00(+00) | vam (+00 tovet [IGH sach, [00GORO068
o1 Nl ! ?x— 1 I |
7.1 Pressione para criar dados - T KO WX
N

para retornar a origem e terminar. ‘ f ‘
1
”«

[ 4
7.2 A tela mostrara “Please Press the
Key for Returning to Origin” (pressione a

N

tecla para retornar a origem ), entdo SKIP :
X M ura .“' JoGc 4

pressione ;I:E @ x

14



8. Salve os dados do modelo
8.1 Apobs selecionar o método de

salvamento, pressione ‘J .

Overwnte

8.2 Retorne a tela principal.

Exit Without Saving

9. Cheque os dados do modelo
2016-05-11

9.1 Cheque os dados do modelo. O

A v Pt Counter
usuario pode~ra usar para sl :
checar a acdo do modelo. (Se estiver [ |
inserindo os dados do modelo, ao pressionar vl o coumme
“Enter”, possibilitara ao usuario fazer o
mesmo teste). \¢

- - _7 0.0 g '-
9.2 Para qualquer modificacdo, veja a 040 088 |2 o2 vl

A H 13 . ~ - 1 | -y 1 08 T -
referéncia em “modificacdo de dados do o0 # '\ 4 “,D 4 %lg r::('r , -

arquivo de modelo”.

3.4 Inserir Curva

Pontos da operacéo:

o Selecione f\)

e Faca a costura curva a partir do ponto atual
através dos pontos inseridos. .
e Com o ponto do canto como ponto de divisdo C
da curva, o usuario pode continuamente fazer ‘
Varias costuras em curva.

Exemplo: Como fazer o modelo ao lado.

Nota: Ponto C na figura acima é o ponto do canto da curva.

15



Instrugdes de Operacao:

1. Inserir os dados de alimentacao para
0 ponto A

- e < &
1.1 pressione = e entéo Lo para

inserir a tela de modo de entrada. Apds
ajustar as condices, a tela mudara para tela
de entrada do cursor (veja referéncia !.1
Procedimento de elaboracdo de modelo).

1.2 Cheque se o codigo ¢ “feed”. Se ndo,

s ‘
pressione 32/‘ para mudar o cddigo para

“feed” (alimentagdo).

1.3 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto A embaixo da Agulha

X Ass 1200 X sy 1200

2. Ajuste a alimentacdo para o ponto A vass (300 vt (300 2 | L2 s
21 Cheque a quantidade de 24 L8
deslocamento. 3| a2l | e

2.2 Pressione "‘J para criar os dados
de alimentacédo para o ponto A.

2.3 O cbédigo mudard para “costurar”
automaticamente. Ajuste o tipo de costura

como [ “inserir curva”.

2015.08-10 13:37

3. Ajuste como entrada de curva

3.1 Pressione r\')e entdo pressione N

"'J para confirmar. W
3.2 A tela voltara para a tela de entrada
do cursor.

XA D.0{+300) xames #1000 min; (30 Copm | 2MP r2

v +0.0{-36.0) vAm: (6.0 Specs:  HIGH Sucn: | DO004/00004

> L{u'

N4 A
L el 2
¥ N

C)

4. Ajustar ponto B —
4.1 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto B embaixo da agulha.

4.2 pressione “"" para confirmar o
ponto B.

16



5. Ajustar ponto C.

5.1 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto C embaixo da agulha.

5.2 Pressione "J para confirmar o
ponto C.

5.3 Pressione "J novamente para
inserir os dados de curva do ponto de canto.
(ponto de divisdo).

6. Ajuste o ponto de divisdo das curvas

6.1 A mensagem “create Curve Data?”
(criar dados de curva?), aparecera na tela.

6.2 Pressione xpara retornar a tela
de entrada do ponto C.

/
6.3 Pressione para criar 0s dados
de ponto de divisdo nesta posicao.

7. Ajustar o ponto D, Ponto E, Ponto F e
inserir curva

7.1 Retorne a tela de entrada do cursor.

7.2 Use as teclas de diregdo para
movimentar o ponto D embaixo da agulha.

7.3 Pressione ‘J para confirmar o
ponto D.

7.4 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto E embaixo da agulha.

7.5 Pressione ‘J para confirmar o
ponto E.

7.6 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto F embaixo da agulha.

7.7 Pressione ‘EJ para confirmar o
ponto F.
7.8 Apbs confirmar todos 0s pontos,

pressione ¢ novamente.

= Coardinate input

0404360 xAm #1160 men (30 Code

v +0.N41 00 vaus 4100 Spoat:  HIGH Wk

J035-08.10 1341

it r3

0000400004

5 T+ A
L il
48 4"

GO
BACK

“’_

X @

Coordinate input
+0.0{+0.0} NANS [+ or Code
+0.0(+0.0} s 9.2 Soees | HIGH St

i~

::x;p

-

2015-08-10 14:13
Sew

'x‘MXLfH‘“
L3k SR,
€

- Coordinate input 2015-08-10 14:14
L 400« 0.00 A5 #3155 M (3.0 Cooe  SEW "2
+0.0{+0.0) YAnS #1820 Soond | HIGH Seach 00021700021

by

v
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8. Criar os dados para inserir curva - Goqiinate mour 015.08-10 14(57

n [ +0.0{+00) AR e355 (=3 _30 Cate (SEW "2
8.1 A mensagem “create Curve Data?”  + soeom o o ot 10G31 wevun (00022790022
1 9 A mﬁmﬂ”}m‘
(criar dados de curva?), aparecera na tela. 60

BACK |
8.2 Pressione x para retornar a tela -«
de entrada do ponto F.

8.3 Pressione ""para criar os dados
de entrada de curva.

9, 2 !

9. Criar dado para terminar a entrada

de curva - Coordinate input 20150810 1425
—— X +0.0(+00) XANS 4045 L 50 Code  SEW ri
Pressione L—’l v [+00(+0.0) | vae (4331 Soeen | OGN sunen | 00046/00040

b P SIE T P
= I
VIR ¢
@&z 3K Bl - -

10. Entrar com dados para retornar a

; N = Coordinate mput 2015-08-10 14:26
origem e terminar. X[ #0.0{+00) | xAms #6435 recn 3.0 Cooe  SEW v

v [40.0(40.0) | vams ¢33 Spens: | HIGH suren: | 0004600046

7 KPR o

10.1 Pressione ‘o para criar dados
para retornar a origem e terminar.

10.2 A tela mostrara “please Press the
Key for Returning to Origin” (pressione a
tecla para retornar a origem). Entdo

Pressione . Talll O
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11. Salve os dados do modelo

~  Pattern write mode 2015-08-10 14:40

11.1 Apds selecionar o método de

NEINEE NEW
salvamento, pressione “J . 042

Overwrite

11.2 Retorne a tela principal.

Exit Without Saving

12. Checar os dados do modelo

12.1 Cheque os dados do modelo. O

A VY
usuario podera usar para
checar a acdo do modelo. (se ainda estiver
entrando os dados do modelo, Pressionando
“Enter” possibilitard ao usuéario fazer o

—rl
2 reG
—r
0w

-

‘\J

mesmo teste). : —=

) S = -0 | purn
ificaca i : | gy =) SKIP °'V®  NEXT b H—

12.2 Para qualquer modificacdo, veja a = & # 38 -l -

referéncia em Modificacdo de dados do
arquivo de modelo.

Nota: Ao editar a curva livre, para assegurar a precisdo da curva, 0 usuario precisa inserir o maior
namero de pontos possivel na area de curvatura acentuada.

3.5 Inserir Poligono

Pontos da operacéo:

e Selecione /\/]

e Faca a costura do poligono a partir do ponto atual movendo para 0s pontos inseridos com conexao de
linha.

Exemplo: como fazer o modelo abaixo.
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Instrucgdes de operacao:

2015.08-10 14:47

1. Entre os dados de alimentacdo para '
X +0.0(+0.0) XAy +00 men 3.0 Code | START rl
0 ponto A. v [+0.0(+0.0)

YA, +00 Soeed MIGMH stackh 0000000000

2\ EMKU -
~ f ¥

1.1 Pressione "™ ¢ entgo 74 para
inserir a tela de modo de entrada. Apos
ajustar as condicgdes, a tela mudara para
tela de entrada do cursor (veja referéncia
1.1 Procedimento de elaboracdo de

e
modelo).

1.2 Cheque se o codigo ¢ “feed”. Se [ 4 * -

A @ 43 -
ndo, pressione para mudar o IR

codigo para “feed” (alimentacao).

"3—
\‘
S

«« bW

1.3 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto A embaixo da Agulha

o 12015.08-10 14:50
2. Ajuste a alimentacdo para o ponto A = xss 200 X il [30.0

v 100 vy (100 1 2 3

2.1 Cheque a quantidade de
deslocamento

2.2 Pressione "J para criar dados de
alimentacdo do ponto A.

2.3 O co6digo mudara automaticamente
para “sewing” (costurar). Ajuste o tipo de

costura para /\/] “inserir poligono”.

3. Ajuste a entrada de poligono

3.1 Pressione /\/]e entdo "“ para

confirmar.

3.2 A tela retornara a tela de inserir
cursor.

4. Ajuste o ponto B, Ponto C, Ponto D e
Ponto E

= Coordinate input 2015-08-10 15:38
4 1 USE as t6C|aS de dlre(}éo para x: | +0.0(+60.0) | x_a8s:|+30.0 ptch: | 3.0 Codge: | 2HP P4
' Y | +40.0(+0.0) | v.A8ss:|+10.0 Speed: | HIGH Stitch: | 00004/00004

mover o0 ponto B embaixo da agulha.

d

4.3 Use as teclas de direcdo para
mover o ponto C embaixo da agulha

|2 = ]

=L 3 iR,

‘.w.,
® ¥ o

lsl” |
S|
& |

4.2 pressione
ponto B.

para confirmar o




‘_j

4.5 Use as teclas de diregéo para mover
0 ponto D embaixo da agulha.

' ~  Coordinate input 2015-08-10 15:50

. L A00I+600) XA «300 mn (3.0 Cote | IMP s
para confirmar o

4.4 Pressione
ponto C

para confirmar o

4.6 Pressione
ponto D.

r +0.0(+0.0) YARS (+300 Speen. MGH Staon 0000400004

]I N | | | | sane

P lfii“x.)"\/‘\.l."ﬂ
L\,

1

= \ =7l 4
4.8  Pressione para .

confirmar o ponto E. " 4 * |

4.9 ap6s confirmar todos os : -
p ' — - '/‘ ‘}t @ 2 @
pontos pressione

5. Criar dados para inserir poligono

& [ +DO+60.0) s 300 et (30 Cote 1IWP s

51 A mensagem “Create Polygon = *o0ces o wid - e (000000004
dat?” (criar dados de poligono), aparecera GO A T e
na tela. BACK

L

4.7 Use as teclas de direcdo para
mover o ponto E embaixo da agulha.

J

novamente.

5.2 Pressione x para retornar a tela
de entrada do Gltimo ponto.

5.3 Pressione “J para criar dados de
costura em poligono. ® J

6. Finalizar a entrada de poligono

e
Pressione L———'

= Coordinate input 2015-08-10 15:54

N[ 40.+0.0) X a8S 4300 Moy (3.0 Case | STW ri

r  40.0{+0.0) YA 4100 Soves HIGH e | 0005200052

Xl 2 X
N 4 A
5
k¥ N

>

©




7. Entre dados para retornar a origem e o P
terminar

X +0.0+0.0) X Am-l e300 recn (3.0 Cose | SEW rl

v [+0.0¢+0.0) | vass [+10.0 p— suen. (00052700052
. - i ; > ) ‘ coot
7.1. Pressione para criar dados & KR "

para retornar a origem e terminar.
iy S

1

o

7.2 A tela mostrard a mensagem “Please
Press the Key for Returning to Origin”.

ressione a tecla para retornar a origem). SKIP -
(b P gem) . B o 7>

K. X

Entéo pressione

8. Salvar dados do modelo

[ Name RIS
8.1 Apo0s selecionar o método salvar, o
pressione ‘J para confirmar. —
8.2 Retorne a tela principal.
Exit Without Saving

9. Cheque os dados do modelo

9.1 Cheque os dados do modelo. O

A Vv
usudrio poderd usar para
checar a acdo do modelo. (Se ainda estiver
inserindo os dados do modelo, pressionar
“enter” pode permitir também que o usuario
faga 0 mesmo teste).

041 040 - //2 XE]
9.2 Para qualquer modificacdo, veja a : ;;{ U =) Sigp| os A b
! MENJ < =3 {
referéncia em “modificacdo de dados do N i JOG o

arquivo de modelo”.

3.6 Entrada de ponto de costura

Pontos da operacao:

e Selecione

e Entre na forma de um ponto em
determinado local, o intervalo de ponto
deve ser menor que 12,7 mm.

Exemplo: Como fazer o modelo ao lado.
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Instrucgdes de operacao:

1. Inserir os dados de alimentacéo para
0 ponto A

. m J'A\ - s - ainate

1.1 Pressione ™™ ¢ entao ¥4 para K [+0.0(+0.0) | xans{+0.0 mer [12.0 Cato [START v
inserir a tela de modo de entrada. Apds ¢ [+D0(+0.0) | vam [+0.0 soee [SIOW sien, 00000100000
ajustar as condigdes, a tela mudaré para tela - £ ] ] e
de entrada do cursor (veja referéncia 1.1 =~ 4 —
Procedimento de elaborgggo dg Tode!?). A o f o

1.2 Cheque se o codigo ¢ “feed”. Se 3

N 4 €=

ndo, pressione para mudar o codigo ; = * <
para “feed” (alimentacdo).

1.3 Use as teclas de dirego para mover «
0 ponto A embaixo da Agulha.
2. Ajuste a alimentacao para o ponto A ' 20150810 16114

X_AB% -60.0 K NEL: | -60.0

1. Cheque a quantidade de desloca- A (30.0 Yo [39:0 L a2y |3
mento. = il iR

2. Pressione "J para criar os dados de 2|81 |9

alimentacdo para o ponto A.

3. O codigo mudara para costurar
automaticamente. Ajuste como entrada

o9

“point sewing input” (entrada de
ponto).

3. Ajuste a entrada de costura de ponto

3.1 Pressione e e entdo "‘ para
confirmar. /V] Qe

3.2 A tela retornard a tela de inserir o
cursor.
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4. Ajuste o ponto B ~Ponto K

4.1 Use as teclas de direcdo para mover
0 ponto B embaixo da agulha.

= Coordinate input 2015-08-10 16:20

. A R x:|+0.0(+0.0) X_ABS: |-59.7 Pitch: 3.0 Code: |SEW Pl
Nota: A distancia entre os pOﬂtOS deve ¥ [+0.0(+0.0) |v.ass:[-10.6 speed: [HIGH stich: [00017/00017
permanecer dentro de 12,7 mm. N/ P 21 A
A X °‘/i’>-‘/“\‘/‘~l‘L" e
| ’ -
4.2 Pressione para confirmar o < ‘ _.J_\ 3 ' “
i >4 1
ponto B. v * sk
4.3 Use as teclas de direcdo para mover ; ¢ ¥ < * -l
0 ponto C embaixo da agulha -
e It B « «J

I MENY

4.4 Pressione para confirmar o
ponto C
4.5 Ajuste 0s pontos de D~ponto K

com 0 mesmo método.

Coordinate input 2015-08-10 16:20

% | +0.0(+0.00 X Ans 597 ek (3.0 Cooe | SEW »il

¥ +00+0.00 vam 300 Sowmt  HGH Stun 0001700017

= TR ]

5. Criar dados para Terminar a entrada

de costura de ponto. =
L - v 1A
Pressione 4E% v * :Jg -
. Y e ¥ o

1

¥
X%
£
=
B
L

6. Entre dados para retornar & origem ¢

terminar x[+00[+0.0) | xmm 597 e 130 Cose |SEW vl

¥ | +00(+0.0) Y ams <106 Soems MMM Saen (0001700017
6.1 Pressione E para criar dados

o ISR 5 | 2 A m
para retornar a origem e terminar.

6.2 A tela mostrara a mensagem “Please

Press the Key for Returning to Origin”.
_ y g to Orig H g KR

(pressione a tecla para retornar a origem). JOG <

X¢ X

Entdo pressione
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7. Salve os dados do modelo

7.1 Apos selecionar o método de

salvamento, pressione "‘

7.2 Retorne a tela principal.

8. Cheque os dados do modelo

8.1 Cheque os dados do modelo. O

A Vv
usuario podera usar para
checar a acdo do modelo. (Se ainda estiver
inserindo os dados do modelo, pressionar
“enter” pode permitir também que o usuario
faca 0 mesmo teste).

8.2. Para qualquer modificagdo, veja a
referéncia em “modificagdo de dados do
arquivo de modelo”.

3.7 Funcdo inserir codigo

Pontos da operacao:

) CODE
e Selecione

e Cheque dentro da lista de funcGes para
inserir

Exemplo: Como fazer o modelo ao lado:
Fazer a costura linear do ponto a partir de A
para B, Como de B para C, e adicionar
dados de “up Stop” (parada em cima), no
ponto B.

- Pattern write mode 2015-08-10 16:22

[ Name NG

Ouerwrite

Exit Without Saving

T

0 SKIPF  O'®"  NEXT N
| 7 JOG -y | gy

Ciemy )78

Nota: O codigo de funcéo s6 podera ser inserido no final da figura. Ao invés de ser inserido no meio
da figura. O usuario podera inserir o cddigo de fun¢do no modo de alteracao.
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Instrucgdes de operacao:

1. Entre a costura linear do ponto A
para o Ponto B

Conforme descrito em [1.3.1 entrada
linear], O usuario precisa terminar a criacao
dos dados de costura linear do ponto A para
0 ponto B.

2. Adicionar dados de configuragdo de
cédigo (parada para cima)

. CODE
Pressione

2.1 Pressione

2.3 A tela retornard a tela de inserir
cursor.

2.2 Pressione para confirmar.

3. Entre a costura linear a partir do
ponto B para o ponto C

Conforme descrito em {1.3.1 entrada
linear], o usuério precisa terminar os dados
de costura linear a partir do ponto B para o
ponto C.

4. Inserir dados para retornar a origem
e finalizar.

Entre “Return to Origin and End” para
finalizar a operacéo.

Lista de cddigos de funcdes:

X +0.0(+0.0 XA | +0.0 M 30 Ce  SEW

erch | 0004300043

te ¥ o)
iz Qe
=
¥ N
jt i = 0-‘

DSTPD FUN1 FUNS
USTPU DSTPU FUN2 FUNG
TRM BAT FUNI
2HP REPF FUNS
EXT
~  Coordinate Input 2015-08-10 16:37
X: | +0.0(+0.0) X ABS: | +0.0 preh: (3.0 Code: |FEND Pl
¥ |+0.0(+0.0) | v.a8s:|+0.0 Speed: |HIGH stitcn: | 00087/00087
=] | = | | H \
a Xl JX‘M.‘X}L" 2
S
P I N 4 A
[ 4
v « s *
v C
> Il 4k 48"

) 2] [ 3 S 1 = o

-

Cdd. Fungéo Display Cdd. Funcéo Display
Corte de linha TRIM Sub-origem 2HP
Parada para cima USTP Parada para baixo DSTP
Saltar ponto BAT Funcéo FUN1-7
Velocidade de deslocamento FEDS0-9 Espessura do tecido ATUM1-3
Reiniciar ASRTO0-9 Peso da placa HEVI1-3
Calcador reverso RERF
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Descricao dos codigos de “extensdo”: - Code input moda 2015.08-10 16:39

USTPD DSTPD FUNI FUNS
5. Entre no modo de introducdo de
Céd |g 0 USTPU DSTPU FUN2 FUNG
TRM BAY FUNZ
. . d 2HP REPF FUN4
Pressione e entdo para
confirmar.

€Y @

=~ Extend code input 2015.08,10 16:40

6. Ajuste o codigo de Extensao

Na tela de ajuste de cddigo de
extensdo, 0 usuario podera ajustar a

alimentagdo de velocidade, espessura de ATUM

tecido, reiniciar e peso do quadro através da

entrada do valor pelas teclas de nimeros e ASRT HEVI | SPRU
d Parameter

pressione para confirmar. @ 0-9)

X

3.8 Inserir aplicagao

O sistema pode fazer a costura de arremate, multi costura, costura lateral, e costura em zig-zag,
combine esses métodos com os modelos béasicos inseridos

Funcéao Figura

Arremate
‘i : Costura de arremate

D: Arremate multiplo

Costura multipla

MW

: costura multipla simultanea (tipo deslocamento)

: costura multipla simultanea (tipo costura)

: multi costura reversa (tipo deslocamento)

[T W

: multi costura reversa (tipo costura)

Costura lateral

|

Costura espinha de peixe .
u pi peix m

Nota: Esses métodos de inserir aplicacdes ndo podem ser usados para inserir costura de ponto.
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3.8.1 Inserir costura de arremate (arremate no inicio e no final)

Exemplo: como costurar o0 modelo abaixo: 3 pespontos com formato em N deveriam ser adicionados ao

inicio e ao final da entrada linear.

B g

InstrucOes de operacao:

1. Ajustes do método de entrada

1.1 De acordo com o método de entrada
Linear, o usuério pode entrar na tela de
ajustes de entrada de método apos
confirmar a alimentacéo a partir da origem
até o ponto A.

1.2 Pressione
=

1.4 Finalmente pressione -

1.3 Entdo pressione

2. Ajuste detalhado do arremate

2.1 Ajuste os detalhes nesta tela.

=

Selecione
arremate)

. primeiro (costura

2.2 Pressione 2 (arremate com
formato de N) e entdo clique em “iniciar
numero de pontos” e ajustar o nUmero para
3.

2.3 Pressione 2 (arremate com
formato de N) e entdo clique em “iniciar
namero de pontos” e ajustar o nUmero para

3. Pressione "'J para confirmar os
ajustes.

2.4 A tela retornara para a tela de ajuste
de métodos de entrada.

2.5 Pressione ‘ para confirmar os
ajustes.

= Inpat method 2015-08-12 10:11

X -

- Backtack 2015-08412 10:19

Backtack Mode
@mE | =k
Start Backtack 4 (3 6
_l/ l/1 I/V 144 74| |:84 |9
@cE ‘EI (g-!b
End Backtack 0 ' 4
Qmo' ) (o-’ED

X .-l
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2.6A tela retornara para a tela de entrada do
cursor.

09 03

P Cownter

2.7 Ajuste o ponto B na forma da entrada
linear para criar a costura linear.

= -
2.8 Pressione para terminar. Total Counter

3. Cheque os dados do modelo o
~ - Wi 1 SKIP 01/18 NEXT .

Os dados para costura de arremate estdo wy 38 N & 906 = lEelles

prontos.

Descricado dos modos de arremate:

D (Formato V). Sera gerada uma linha simples de arremate.
L/] (Formato N). Seré gerada uma linha dupla de arremate.
l/‘/ (Formato M). Sera gerada uma linha tripla de arremate.
“¥! (Formato W). Seré gerada uma linha quédrupla de arremate
Ajuste o nimero do arremate:
Clique no quadro de “start Stitch Number” (inicial nimero de pontos) ou “End Stitch Number”
(Finalizar nimero de pontos), para ativar. Neste momento, o usuario podera inserir o valor com as teclas

de ndmeros.

Nota: O usuario podera pressionar também o “Backstitching Setting” (ajuste de arremate), na tela
de inserir o cursor para ajustar os detalhes do diretorio de arremate.

3.8.2 Entrar na costura de arremate (arremate maltiplo)

Exemplo: Como fazer o modelo abaixo: Inserir o retangulo juntamente com o poligono e adicionar
arremates multiplos ao final (hora de sobrepor: 1; NUmero de pontos sobrepostos: 3).

Nota: Os arremates multiplos sé poderdo ser criados em figuras fechadas feitas com entrada de
poligono, entrada de circulo e entrada de curva. Os arremates multiplos estdo indisponiveis nas
figuras formadas por entradas lineares, e sdo por muitas vezes encontrados nas figuras formadas
por entrada de poligonos e curvas. Em algumas figuras, existe apenas alguma parte que tenha
arremates multiplos.
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Instrucgdes de operagdes - inpust method 2015:0817 1315

1. Ajuste de métodos de entrada L e @ 2

1.1 De acordo com o método de entrada O = =
de poligono, o usuéario pode entrar na tela o =ik 2 I =
para ajustar o método de entrada apds

confirmar a alimentacdo da origem ao ponto fovi M VWA = x _@

A

1.2 Pressione /"] x pu

1.3 E entdo, pressione D

E

1.4 Finalmente pressione .

2. Ajuste detalhado de pesponto

Backtack Mode
2.1 Nesta tela, o usuario podera ajustar o x _=|[F 3l il
contetdo detalhado. Primeiro, selecione

Overlap 4 5 6
D (pespontos  multiplos), e entdo E] @ IE] E]
7 8 9
selecione o tempo para sobreposicédo 1 of [ ||| &
e ajuste 0 nimero de sobreposicdo de ostich: 3] (0~99) g
pontos para 3.
2.2 Pressione ¢ para confirmar esses x «J
ajustes.
2.3 O sistema retornard para a tela de
ajuste de métodos de entrada.
2.4 Pressione ; para confirmar.
2.5 O sistema retornara para a tela de
entrada do cursor.
2.6 Siga 0 método de entrada do
poligono para confirmar os pontos B, C, D
e A. E entdo, estara criada a costura em
poligono.
2.7 Pressione ‘= para terminar.
n o
_sz iy |
3. Cheque os dados do modelo : =

Os dados da costura de retdngulo com os
dados de pespontos estdo prontos.

043 042
— | 0 SK'P 01/18 NEXT > .
e K‘E T ¢ \F J06 -—p (£ FY
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Tempos de sobreposigo:

1 : Sobrepde uma vez

2 : Sobrepde duas vezes

3 : Sobrepde trés vezes

s
4 : Sobrepde 4 vezes

Ajusta o numero de sobreposi¢des de pontos:

O usuério podera inserir com as teclas de nimeros, alcance 0-99

3.8.3 Inserir multi costura

Tipos Conexao Botéo Estilo de costura Descricéo
— e
Alimentacdo é = —= | Acosturaem uma direcdo fixa
ek “ | com alimentacdo sendo a conexéo
Multi
Costura —-

Simultanea Costura A costura em uma direcdo fixa

com costura sendo a conexao

= ‘ ) | A costura de um lado para o

T AW
AT
.‘J. J N I

Alimentacéo ( <=2 | outro, com alimentag&o como
— \ ~
_— > / | conexao.
Multi -/ | CONExao
Costura
Reversa — — e
(reentrar — = )| A costura de um lado para o
multi Costura i—: ( <—" | outro, com costura Como conex&o
— \
costura) > )

Nota: Como para as figuras usadas no gréafico acima, o tracejado significa alimentacdo, enquanto a
linha cheia significa costura.
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Exemplo: Como fazer o modelo abaixo.
Faca a multi costura reversa linear (distancia = 6 mm, Vezes = 3 e dire¢do = direita)

Instrucbes de operacdes:

1. Ajustar o método de entrada

1.1 O usuério podera entrar na tela para £l e °@I"] QC

ajuste de entrada de método ap6s confirmar

a alimentagdo da origem para o ponto A @ g = E e 'g@
4 ﬂ!'—. e

conforme o método de entrada linear.

1.2 Pressione _ W W = x =[]

1.3 entdo pressione +—

o J
1.4 Finalmente pressione * - X
2. Ajuste de talhado da multi costura [T 201%-08-12 1327
reversa n Type
2.1 Primeiro, selecione ~— (costura de FE= R
—_ ~ -
T WE 79 R
um lado para o outro) e R (direita), e IS
entdo ajuste a disténcia para 6.0, 0 tempo Birection il W S
para 3. o ,;5, ol W s
L g

Distance: 6.0 (0.0~20,0)

2~9)

2.2 Pressione ' para confirmar o
ajuste.

2.3 O sistema retornara para a tela de
ajuste de entrada de método.

2.4 Pressione . para confirmar.

2.5 O sistema retornara para a tela de
inserir cursor.

2.6 Siga 0 método de entrada linear para
confirmar o ponto B, e entdo sera criada a
costura linear.

2.7 Pressione para terminar.
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3. Cheque os dados do modelo pon

=

Pt Counter

Os dados da costura linear com multi
costura reversa esta pronto.

& o
.luS Total Counter
i
wiloalli=y = I
NEN) ;;;‘(\ G - B P

Ajuste de direcao:

——

. ) . ) L
Se a multi costura for necessaria a esquerda da costura inserida, pressione L (esquerda).
—_—
. s o L
Se a multi costura for necessaria a direita da costura inserida, pressione R (direita).

Ajuste de distancia:

E a distancia entre cada 2 linhas multi costura, cujo alcance vai de 0.0 mm ~ 20 mm. Clique “distance”
(distancia) para ativar o quadro de entrada, onde o usuario pode inserir o valor com as teclas de niameros.

Ajustes de tempo:

O tempo para a multi costura pode ser ajustada entre 2 ~9. Clique “times” (tempos), para ativar o quadro
de entrada onde o usudrio poderé inserir os valores com as teclas de nameros.

Nota: Na tela de inserir o cursor, o usuario pode pressionar “multi-sewing” (multi costuras), “back-
and-forth multi sewing” (multi costura para um lado e para o outro), e “off-side sewing” para ativar
a tela para ajustar os detalhes respectivamente.

3.8.4 Entrada de costura lateral (com arremates multiplos)

Exemplo: Como fazer o modelo abaixo: Use a entrada de poligono para fazer a costura lateral e adicionar
os arremates multiplos (a distancia da costura lateral: 5mm, direcdo: direita, Tempo de sobreposicéo 1,
namero de sobreposicéo de pontos: 3).

Ap—— ————— 98
| ] |
| | |
: gz ||
’ |
} 5. Omm ?-1 T-
| J |
) S ——

(== A linha em negrito representa os arremates multiplos)
{-emmm-- ‘A linha tracejada € a linha inserida ao montar o modelo)
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Instrugdes de operagdes:
1. Ajustes do método de entrada a3 - _@) (\ ra

1.1 O usuério pode entrar na tela de

ajuste dos metodos de entrada, apos ?., E % =

confirmar a alimentacdo da origem H até o

ponto A conforme o método de entrada do W M W E x _@

poligono.

1.2 Primeiramente pressione /V]
P X -

1.3 Segundo, pressione .

1.4 Em terceiro pressione D
O

4
<

1.5 Finalmente pressione

2. Ajuste detalhado da costura lateral

. Multiphe, Roversa Multiple, Offsat 20150812 13:34
Type

2.1 Ajuste os detalhes da costura lateral

nesta tela. Primeiro selecione ‘ e g % é 1o
: ‘ &1l [lesa |es
— —
I~ o .. @ g 2 8l Lis
R ; entdo ajuste a distancia para 5.0 (0 SO,
alcance da distancia da costura lateral vai de R - wl i fig
0 ~20 mm, mudada em 0,1 mm por vez). ¢!

S B B
X -

2.2 Pressione . para confirmar.

3. Ajuste detalhado do pesponto Fille v carside bty

O sistema retornara a tela de ajuste de e —a _\FI O Cl
= FIE

@ X =5

método de entrada. Entdo pressione -~

4¢3
i

=
"

|
=

4. Ajuste detalhado de pesponto
maltiplo

4.1 Ajuste os detalhes nesta tela.
Primeiro  pressione D (pesponto
maltiplos); e entdo pressione 1 e ajuste

0 nimero de sobreposi¢des de pontos para
3.
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¢ ’ - Becktack 2015.00-12 13:34
4.2 Pressione pra confirmar esses Backtack Made

ajustes. ’\é = [_-_] i Lzl s

4.3 O sistema retornara para a tela de st ol s lie

ajuste de entrada de método. 1l [2] [38] [4] 18] s

4.4 Pressione ¢ para confirmar.

Starh L H 0-00) u
4.5 O sistema retornara a tela de inserir -

cursor. x ‘-‘

4.6 Siga 0 método de inserir poligono
para confirmar os pontos B, C, D e A. Apds
esse procedimento, estard criada a costura
de poligono.

4.7.Pressione para finalizar.

.;oan :[" : 35

Pde Counter

5. Cheque os dados do modelo -
otal Counter
Os dados da costura lateral com g
ars '3 i

pespontos multiplos estdo prontos. o ——
043 | 042 | = Yy ik K1

— N { by, = SKIP|  OV'®  INEXT > 1=
G # % & .+ Joe - Yy

Ajuste de direcao:

-

&=
L i (esquerda).

Se for necessario desviar para a esquerda da costura inserida, pressione
‘r
g

Se for necessario desviar a direita da costura inserida, pressione : R | (direita).

Nota: Na tela de inserir cursor, o usuario pode pressionar “Multi-sewing” (multi costura), “Back-

and-forth Multi-sewing (multi costura para um lado e para outro), e “off-side-sewing “ (costura

lateral), para ativar a tela e para ajustar os respectivos detalhes.

3.8.5 Costura zig-zag (com arremates multiplos)
Exemplo: Como fazer o modelo abaixo: Use a entrada de circulo para fazer a costura em zig-zag e adicione

arremate maltiplo (a largura da costura em zig-zag: 5,0 mm de intervalo de ponto) = 3,0 mm, Diregdo =
esquerda, Tempo de sobreposi¢cdo = 1, Nimero de pontos da sobreposicao = 3)
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InstrucGes de operacao:

1. Ajuste do método inserido
1.1 O usuario pode entrar na tela para ac 28 == ’1@(\ (D

ajustar o método inserido apds confirmar a
alimentacdo do ponto de origem H para o
ponto A de acordo com o método de entrada

linear. = ""(m = x_@

1.2 Primeiro pressione O :

1.3 Segundo, pressione WW\: X -

1.4 Em terceiro, pressione

1.5 Finalmente, pressione m
2. Ajuste detalhado da costura espinha =~ “%*

de peixe ) ' L L2 2

. . 4 5 6
2.1 Ajuste os detalhes da costura zig-zag o VA 025301
W Zig Pitch: (3.0 (0.2~30.0) 2| |8 |9
nesta tela. Primeiro pressione . Entdo :
Direction 0 T i

ajuste a largura costura em zig-zag para 5,0

mm e o intervalo para 3,0 mm. Finalmente f % % u

pressione L . x |
22 presions = para contmar s

ajustes.
B e =1ECIR

3. Ajuste detalhado do arremate

;(5
2
B
]
“
M
ijl

O sistema retornara para a tela de inserir

método. Pressione E __W—, M( 7 E x_éﬁ‘

ey detalhadode - mdltiplos
arremates e

4.1 Ajustes os detalhes nesta tela. x = ,D

- 1 2 3

Finalmente selecione D (arremates — o o '

. . . ) =Y
maltiplos); Entdo, selecione Eeajuste Ezj E E] 2ol L8] B
0 nimero de sobreposi¢Oes de pontos para
3. osuech: (3| (0-99) n

4.2 Pressione s para confirmar os
ajustes. x «J
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4.3 O sistema retornard a tela para
ajustes de entrada de método.

4.4 Pressione s para confirmar.

4.5 O sistema retornara para a tela para
inserir icone.

4.6 Siga 0 método de inserir circulo para
confirmar os pontos B e C. Apds, estara
criada a costura de circulo.

4.7 Pressione para terminar.

5. Checar os dados do modelo

Os dados de costura em zig-zag em
circulo com arremates mdaltiplos esta
pronta.

_ 2 SKIP 919 NexXY > | —
R ;FE ¥ ¢ T JOG - |l gy

Descricdo da largura e intervalo de ponto na costura em zig-zag:

Clique “Width” (largura) e “Interval” (intervalo) para ativar o quadro de entrada, onde 0 usuario podera
inserir os valores através das teclas de nimero.

Largura

7,3

Intervalo

Descricdo da direcdo da costura em zig-zag:

: Faca a costura em zig-zag do lado esquerdo do eixo.
L : Use o eixo como centro; faca a costura em zig-zag para o lado esquerdo.

: Use 0 eixo como centro; faca a costura em zig-zag para o lado direito.

W st offe A,

: Faca a costura em zig-zag a direita do eixo.

Nota: Na tela de inserir cursor, o usuario podera pressionar “Herringbone Sewing” para ativar a
tela de ajuste de detalhes da costura em zig-zag.
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3.9 Combinacdo dos métodos inseridos

Entrada Entrada Aplicagéo
Linear Multi Costura Costura Lateral Zig-zag Arremate Arremate
Multiplo
o
®
®
(J
@
Entrada [ [ )
Linear ) [ )
[ ) [ J ®
@ ®
@ ®
@ o o
® o
o
@
o
®
@
Entrada [ ) ®
Arco [ ) [ )
[ J [ [ J
[ [ J
o o
o o @
[ o
@ ®
@
®
®
®
o ®
® ®
[ [
Entrada ® ® [ J
Circulo [ ) ) [ )
o o
[ [
(] o
® o o
o o o
@ [ )
(] o
[ ]
@
®
o
Entrada ®
Curva [ J o
o ®
o o
® o [J
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[ ] [ ] [ J
®
o o
Entrada [ J L
Curva [ ) Y Y
[ ® [ J
o o
(] [ )
[ )
o
[ J
[ J
o o
[
o o
o o
Entrada o ®
Poligono ® ® ®
[ ] [ J o
o o
[ ]
[ ] o
[ J [ J [ J
L] [ ] L]
o [ ]
® [ ]
Entrada
Costura N&o pode ser usada com a entrada de aplicagoes
Ponto

3.10 Carregar os modelos salvos

Em entrada de elaboracdo de modelo, o usuario podera carregar os dados de modelos salvos na
memoria e inserir no modelo que estiver sendo inserido, com a finalidade de formar um terceiro modelo.
O usuério também poderéa escolher se limpa a alimentagdo no ponto de inicio e no ponto final.

Exemplo: Como fazer o0 modelo abaixo; Carregue os dados do modelo de circulo duplo

feito e combinado com “Feed” (alimentagio).
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InstrucGes operacionais:

1. Entre a alimentacéo da origem ao ponto A.

- Coordinate mput 2015-08-12 14:53

X +0.0(+0.0)

2. Entre na tela para carregar

. MEN| .
1.1 Pressione [--—' na tela de inserir
cursor.

1.2 Na tela de modo catélogo pressione
i

1.3 Selecione o numero do modelo
Cligue no nimero do modelo para

carregar e pressione ‘J
“l
#==0 : Cancela a alimentagfo a partir
da origem até o ponto de inicio.
Wy
&=== : Cancela a alimentag&o do ponto

final da costura para o ponto de
origem.

#-% : Mantém a alimentacdo da origem
para o ponto de inicio.

% : Mantém a alimentagdo do ponto
final para o ponto de origem.

Nota: O bastidor movera automaticamente,
juntamente com os dados do modelo
carregado, preste atencdo na posicdo de
parada da agulha.

3. Carregue os pontos B, C e D restantes um
a um. Combine-os para elaborar o modelo.

3.11 Degraus na espessura do tecido na costura

* +0.0(+0.0)

X sa8 +0.0

YA 400

ey 120

Seewa | SLOW

9
=

Cantw

sen

START *l

0000000000

/~~ )”\-,»"\‘:Lfﬁf e

=~ Pattern road mode 2015-08-12 14:54
001017
.,’ 157  NEW
045  NEW 156  New
043  NEW 155  New
1 047 | NEW 042 NEW
:, 213
$ '_)3 044 NEW 041  NEW
LC I Y
b L\ 4 ) = —
- Pattam read mode 2015-08-12 1454
001017
.4 157 | NEw
045  NEW 156  NEW
043  NEW 155  NEW
1 047  NEW 042  NEW
12
363 044  NEW 041  NEW
N
Top . "

Na costura, o usuario podera mudar a altura do calcador intermediario para administrar os degraus da
espessura do tecido. Quando o degrau na espessura do tecido for grande, o usuério podera mudar a altura
do calcador intermediario para prevenir falha de ponto e a quebra da linha.

Nota: Esta Funcéo esta indisponivel na maquina E-TYPE.
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Instrugdes de operagao:

X: +0.0(+0.0) x_a8s: | +0.0 Peh: 112.0 Code: | START Pl
¥ |+0.0(+0.0) ¥_Al +0.0 P SLow tech: |00000/00000
1. Mudando a altura do calcador n R = L ‘
intermedidrio na tela de inserir o A o — | 25 I X |
-
Cursor. -
a rJ\/ o " o
TR — s 3
. v =
Pressione ™~ na tela correta. — = * et *
4

il 4b 45"
il e ISCICRY - | -

2
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4. Modificacao de dados de arquivo de modelo

A tela do modo de modificacédo

»  Modify mode 2015-08-12 14:58

Type
--..‘f! L'(‘H -

& L |3k

Moaify HF Del stitch Add stitch Move stitch

=1 + 3 ——

s | e
| Y " e

Moveblock  Modify block  Insert biock  Modify pitch

-
& vz-v

Modify 2HP

TOP J ” . X+ :39.9 X-:-39.9 Y+:79.9 ¥ :0.0
& | (T S| NS Stitch:85 Q-J

Principais fun¢ées no modo modificacdo

Funcdo Botdo Conteudo Descricdo
Mudar o ponto 2 Movo o ponto inicial
de inicio *LJ  |para outro local
» deleta o ponto o o ponto indicado
apaga ponto e mostrado , todos os pontos atras do

& ponto indicado

1 adiciona novo ponto

Inserir ponto T Inserir um ponto na
~ AW
P == |posicdo indicada 3 adiciona novo ponto
Q <posicdo da figura apés mudanga>
3 Moda a posicio "' 5 Muda a posi¢io por L ndo alterada
g do ponto -~ um ponto

sga 0 movimento

<Dados a frente e atras>

r'_ijt Move os dados dentro v .

da secdo apontada muda distanca longa
distancia curta

move a secdo

i
adiciona novo ponto
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Entre 2 pontos
-*T’- indicados, mude 0s
h dados de linha, arco,
CUrva, pocigono,
espinha de peixe,
alimentacao

|muda secao

|inserir segdo - adicionar dados de
modelo apos o local
indicado

mudar interva- M Muda o intervalo de Secdo indicada
|'o de ponto e ponto dentro da

secao determinada

141

todos 0s pontos atras
da posngao indicada.

HI/L na secao apontada
Muda a velocidade il

>

"l

Muda velocidade da

costura L{" dentro da secao HiL todos 0s pontos atras
indicada da pBac3o indicada.
cc‘M insere codigo
cope |!nsere ou deleta codigo -
Muda o codigo na posicao indicada <E. deleta codigo

4.1 Método para entrar o modo
de modificacéo

|
4.1.1 Pressione L“E—”J' na tela padréo e

N

pressione 4 “¥ para entrar 0 modo de
modificacao.

2 Bl g8 7S S 02
Program g [+] Function X 1=/ e

el - Coordinate input 2015-08:13 09:20

. MENU
4.1.2 Pressione L—' na tela de inserir % (30.01+0.0) | xaes [+00 peon (120 cose (STAAT '
cursor sob o modo de inserir, e entdo ¥ 300(+0.0) |vses [+00 Ssess. |SLOW sizcx: (00000100000

bk

pressione & “¥ para entrar 0 modo de o= AN
modificacao.




4.2 Método para terminar o
modo de modificacdo

Apdés confirmar a  modificagdo,
TOP

pressione % para terminar e sair do
modo de modificacdo. (Pressione ‘7 para

cancelar a Gltima modificacédo e retornar ao
ponto anterior).

4.3 Método para alimentar a
origem apds a modificacéo ABCDE
Mo F
Exemplo: Adiciona um ponto na posi¢éo M - . {6
A. Na figura original ao lado: A M
Adicione ponto na posi¢do A na figura a
direita Q
L - A
Apos adicionar o ponto na posicdo A, A ABCD E
posicdo do ponto B ~ponto H ir4 mudar £
correspondentemente. Claro, a rota para IE a
alimentar de volta para a origem a partir do By i p-
ponto H também ird mudar. O usuério '
Poderé selecionar o caminho com os botGes
i 1
a seguir. <

A'B C D E

Nota: Quanto a alimentacao da Gltima
costura para a origem antes da
modificacdo, se tiver dados de codigo, a
alimentagdo ap6s o coédigo mudara
também.

T

ABC O E

z oM

(LR B E BB T R) (IRACBRRE R A R 7 )

4.4 Confirmacéo da modificagdo de modelo

No Modo de entrada, Modo de modificagdo e Modo de alteracdo de dados, pressione i\ para
mostrar uma pré-visualizacdo do modelo alterado. Especialmente quando os dados estdo sendo
modificados no modo de modificacdo, o usuario podera facilmente alterar os dados do modelo usando
efetivamente a pré-visualizagdo do modelo modificado.
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Exemplo: Apdés entrar o modo de modificagdo, o usuario podera checar o0 modelo antes e ap6s a
confirmacdo com a funcéo de pré-visualizacao.

441 Mover o ponto inicial da

costura

x : Fecha a tela de pré-visualizagdo
e retorna para a tela anterior (disponivel em
todas as telas de pré-visualizacdo).

@ : Origem (disponivel em todas as
telas de pré-visualizacdo)

;

costura

Posicdo original de iniciar a x

: Posigdo de iniciar a costura apos
a modificacdo (posi¢do atual apds mover
com as teclas de direcéo).

4.4.2 Deletar pontos

@ : Origem (disponivel em todas as
telas de pré-visualizagao).

pontos.

Posicdo inicial para deletar

: Posicéo final para deletar pontos.

4.43 Mudar a posicdo da agulha/
adicionar ponto

ioll'e

@ : Origem (disponivel em todas as
telas de pré-visualizagao).

Posicdo original da agulha/

posicdo padrdo para adicionar ponto.
)

:A posicdo da agulha modificada/
posicéo para adicionar ponto (posigéo atual
apo6s mover com as teclas de diregéo).

4.4.4 Mover secao

P /J’l

: Origem (disponivel em todas as
telas de pré-visualizagdo).

\

: Posicdo inicial para mover secéo.

e ——

8

: Posicéo final para mover secéo.
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)
:A posicdo modificada ap6s mover

a secdo (posicdo atual apds mover a se¢do
com as teclas de direcéo).

4.4.5 Modificacdo de secdo

: Origem (disponivel em
todas as telas de pré-visualizagdo).

;

para
modificar secdo.

Posicdo final
modificar se¢éo.

para }/u \
{ (1)
1

Posicdo inicial

O
\
o
: Ponto de passagem 1 na °
entrada poligono. NG
- : Ponto de passagem 2 na
entrada poligono

: Ponto de passagem 3 na

entrada poligono.

: Posicdo atual apds mover
a secdo com as teclas de direcéo.

4.5Ponto inicial da mudanca da costura

Exemplo: Muda o ponto inicial de costura do ponto A para o ponto B.

e N>

45.1 Selecionar para mudar o ponto
inicial da costura

Entra no modo de modificagdo P
(referéncia a secdo 2.2).
. [ o . 4 > T
Pressione --]e entdo pressione E £5d 224 Dk
&5 sl

Pressione ‘ para confirmar.

ToP

-

Atencdo: O bastidor movera para o ponto de inicio de costura atual, entdo o usuario devera
prestar atencdo a posi¢ao da agulha acima.
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4.5.2 Mover o ponto inicial da costura/
Confirmacéo

=1 Start Point| 00006/00113
X: +0.0
Y:| -42.0

X 4 A
=9
¥ N

Use as teclas de diregdo para mover a
agulha para o ponto B.

Pressione E para confirmar (o ponto
inicial da costura esta modificado)

4.5.3 Confirmar os dados modificados

Terminar 0 modo de modificago.
TOP
Pressione ®& para retornar a tela

para salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto

anterior). TOP 0 X+.:500 %5500 Y+ :300 ¥:720 =
- e .

Stitch:118

45.4 Checar o modelo modificado na
tela padréo

O ponto inicial foi alterado.

043 045 . Ja 1

=P 40 P -
4.6 Deletar ponto (deletar ponto no local indicado)
Exemplo: Deletar dados de ponto do ponto C para o ponto D.
e r Q e .
A B C/’ S A..b CEF (,
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4.6.1 Selecionar ponto para deletar

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
secao 2.2).
d

Pressione —-% e entdo pressione =~ .

Entdo, pressione ¢ para confirmar.

4.6.2 Deletar pontos no local indicado

/

Pressione N para selecionar o ponto na
posicdo indicada para deletar.

4.6.3 Apontar a posicdo inicial
para deletar

Pressione <l ou v para selecionar a
posicdo inicial para deletar.

Pressione ‘ para confirmar a posicéo.

4.6.4 Indicar a posicgéo final para deletar

Pressione <l ou v para selecionar a
posicédo final para deletar

Pressione ¢ para confirmar a posigao.

1H
“f
1

0P Xe 1200 X 000 Y4 000 ¥ 00
—4 Stitch 102

Start Point

stitch: [00000}00101
X +0.0 (+0.0)

¥ +0.0 (+0.0)
Code: START

Speed: SLOW

Pitch: +0.0

«W<r»

X a2 3K DS e = =

3

Start Point

Stiteh: (60028 yooos2
X +1.0 (+0.0)

Y. +0.0 (450,00 N

Code:  SEW(LIne) N

spevd: HIGH

Pitch: 43,0 .
£nd Polnt

stitch: (0002000092

X +30(+00)

Y +0.0(+50.0) '

Coder  SEWILIne) v

Speed: WIGH

Phtchy +10

X L o 3K DY e = wr

Method

Start 00028/00092
End 00042/00092

e | o
{ i ‘_‘
X [\ | S
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4.6.5 Confirmar a posicéo para deletar

. ' ‘ . ___-(! L{H CODE
Pressione para confirmar a

poSic0. 2 (7] [

—_— —_— -~
MoafyHP  Delstch  Addsuich  Move st
= $ & —~—
Wit E{ + e
Move bloc Modily tlock pert bloCk Moddy pil

v

& -

Modity 2P
TOP X+ :90.0 X-:60.0 Y+ :50,0 ¥:-30.0
& | | : N Stitch:79 <

4.6.6 Confirmar o modelo apés deletar
ponto

Termine o modo de modificacdo
TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

043 045 . Ja i

; s YO SKIP °V9  NEXT . -
e ﬁ Nor @ T JOG -— | g

4.6.7 Cheque se 0 modelo modificado esta
na tela padréo

Os pontos indicados foram deletados.

4.7 Apagar ponto (apagar todos os pontos atras da posicao indicada)

Exemplo: Apagar todos os pontos atras do ponto E.

ABCD E
S ) A BCDE
S J “[]l:i > .,
7] “ 3 ",
I H
4.7.1 Selecionar ponto para apagar A
o ) Q L{H CODE
Entre no modo de modificacdo (referéncia a re
secdo 2.2). J% o b BE
. J . . ~y (TS - ;:_ e
Pressione -—--< e entdo pressione . E{ ‘I;t | e,
Entéo, pressione ‘ para confirmar. RE
Top \ Ae 450 X 0.0 Ye 400 ¥ 450
L ~I : e 6o d



4.7.2 Apagar pontos no local apontado

e
Pressione ALt para selecionar o ponto.

Pressione < ou v para selecionar a
posicédo final para apagar

Pressione ! para confirmar a posicéo.

4.7.3 Confirmar a posicéo para apagar

Pressione ¢ para confirmar os pontos a
serem apagados.

4.7.4 Confirmar o modelo ap6s apagar
0s pontos

Termine o0 modo de modificacéo.
TOP
Pressione ®& para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo ap6s salvar o0s

dados. (Pressione = 7 para cancelar a
altima modificagdo e retornar ao ponto
anterior).

4.7.5 Checar o modelo modificado na
tela padrao

O ponto indicado foi apagado.

2015-08-13 10:37

stitch: [00030}00065
X +3.0(+45.0)
Y. +0.0 (+40.0)
Code: SEW(Line)
Speed: HIGH

Pitch: 43.0

«<Pr»

Wy [ske v 15
X & |2 3K S 08 =& RE

L

2015-08-13 1038

Method o £

ALL
Start 00030/00065
End 00065/00065

X A -

X4 450 X 0.0 Yo 1400 ¥o00

Top | 0 ¥ 0
“ . ﬂ - Stichi2l “

ror Coumter

(o]
7‘-:" Total Counter
"
056 046 i ca %
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4.8 Inserir ponto (inserir um ponto)

Exemplo: Adicionar o ponto A no local A com o intervalo necessario (intervalo de ponto maximo: 12,7
mm [de A a A}).

4.8.1 Selecionar a entrada de ponto

Entre no modo de modificacdo (referéncia
2.2).

J

: . : v
Pressione —-Z e entdo pressione e .

Pressione ¢ para confirmar.

—nr‘ ] L] 0 ¥ 40
2k 3 —
4.8.2 Indicar o local para adicionar
0 ponto
1OG Point
Pressione 4 ou ¥ para mover a e
agulha para o ponto A. Cases e

Speed: SLOW
Pitch: +0.0

Pressione s para confirmar a posicdo
para adicionar o ponto.

X & bl B¢ M u

4.8.3 Ajustar o método para adicionar
ponto

+1.0

N 1 A

Pressione -ﬁ- . E entdo, use as teclas de
direcdo para mover a agulha ate A. 3
) ‘ * =2 ’
Pressione ara confirmar. (sera
p ( "4k 2B

adicionado um ponto).

Hel/Abs QneMultl

SAME

XHame M2 BE o
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4.8.4 Confirmar o modelo apds a adi¢do - Modify mode 2015-08-13 10:58
de um ponto.

. . . . ﬂ L{'H CODE
Finalize o modo de modificacéo. —
TOP & | e X
Pressione & para retornar a tela para e R e
ifi i A + [
salvar os dados modificados. O sistema G B [Fo L
retornara para a tela padrdo apos salvar 0s

dados. (Pressione « 7 para cancelar a
e - - ~ TOP X4 :37.0 X-:-36.0 Y+ :430 Y :27.0
ultima modificacdo e retornar ao ponto o | ) Cu «J

Stitch:63

anterior).

4.8.5 Checar o modelo modificado na
tela padréo.

= OB

At Counter
Um ponto foi adicionado.
(]
g
13 o . Lo /2
4.9 Inserir ponto (adicionar um mesmo ponto)
Exemplo: Adicionar o ponto no local A com o mesmo intervalo de ponto do ponto A.
ABCUD F AABCD E
b F > . -
m G m s
4.9.1 Selecionar “Stitch Insertion”
(entrada de ponto) - : 2015-08-13 11:11

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).

J

: . : v
Pressione —--Z e ento pressiong s .

Pressione . para confirmar.
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4.9.2 Indicar o local para adicionar ponto

10G Point

Pressione < ou v para mover a suten: [0000}00053

+0.0(+0.0)

agulha para o ponto A.

fo1 START
Speed: SLOW
Pitch: +00

Pressione ¢ para confirmar a posicdo
para adicionar o ponto.

£t «W<Hrw

X L 2 3K BE 56

4.9.3 Ajustar o método para adicionar
0 ponto.

1OG Point

SAME

. _;. i{lt(h SOO()(;O:JZ(:)O)SB A
Pressiong s . x  +o00a0) )
. h‘ ] iﬁf? 365 A

Pressione para confirmar (um mesmo
ponto foi adicionado) >
b
v

Wy [skip

X & (= 2K S 6 —

4.9.4 Confirmar o modelo apds
adiciona um mesmo ponto

Finalize o modo de modificacéo.
TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

oP X4 :23.0 X-:40.0 Y+ :30.0 ¥-:-30.0
e T : Stitch:55 ‘

4,95 Checar o0 modelo modificado na
tela padréo

Pat Counter

Um mesmo ponto foi adicionado

Total Conter
Nud
R
NEXT ;
ey 4
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4.10 Mudar a posic¢édo do ponto (a outra posi¢cdo permanece a mesma)

Exemplo: Mover o ponto D de D para D

D
ABCDEFG ABC/N\EF G

4.10.1  Selecionar  “Change Stitch
Position” (mudar a posi¢ao do ponto)

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).

v
Pressione .--'-l e entdo pressione  ~

Pressione ; para confirmar.
TOP X+ :90.0 X-:-600 Y+ :500 ¥ 0.0
- | | 7 Stitch:59 d

4.10.2 Indicar a posi¢do do ponto a ser
alterada

Pressione < ou v para mover o
ponto para o ponto D.

Pressione L para confirmar.

L

A SKIP
X L # |2 :3'% e T
4.10.3 Confirmar o modelo modificado

Finalize o modo de modificacéo.
TOP
Pressione & para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione 17 para cancelar a
altima modificagdo e retornar ao ponto
anterior). ToP o) Xe.190.0 %7400 Vo 1600 K10

Stfch A9

2
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4.10.4 Checar o modelo modificado na
tela padréo

A posicdo do ponto foi alterada.

‘ | 0 SKIP. 0V NEXT -
MENY ;,‘E \;-"- é + J0G f -

4.11 Alterar a posicdo do ponto (As outras posi¢cdes envolvidas seguem a
mudanca).

Exemplo: Mova o ponto C, A posicdo D, E, F e G e mude juntamente com o ponto C.

CDEF G

)|

ABCDEFG

4111  Selecionar  “Change Stitch
Position” (alterar a posi¢cdo do ponto)

Entre 0 modo de modificagdo (referéncia
2.2).

. J .
Pressione -—-Z e entdo pressione “~

Pressione . para confirmar.

4.11.2 Indicar a posi¢do do ponto para
alterar

Pressione 4 ou v para mover o o Sour B -
ponto para o ponto C. e
- v

Pressione para confirmar. 4
X L& -
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4.11.3 Ajustar o método e quantidade
amover

$
Pressione " e entdo, use as teclas de

direcdo para mover a agulha para o ponto C.

Pressione ! para confirmar (a posicéo
do ponto esta alterada).

Nota: comprimento méaximo do ponto é
12,7 mm.

4.11.4 Confirmar o modelo apo6s
amudanca

Finalize o modo de modificacéo.
TOP
Pressione & para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

4.11.5 Checar o modelo modificado na
tela padréo

A posicéo do ponto foi alterada.

-~ Modify/Modify stitch Ok 2015-08-13 13:07

+1 Stitch Pos.: | 00016/00046
X:| +0.0
Y:| +10.0

N 4+ A
€« =9
4k 4B
X & = B © L. )

Ye.

TOP X4 0740 X-:-40.0 Y+ 400 Y- (0.0
b ~~ q ny Stitch:47 *-‘
o REEL
5
Pex Counter
—r{’
e i
H( Tetal Conamttor
diow
Nud
070 | 058 < Ja
, ey =) SKIP 0'2' NEXT s
—~ %é N & T JOG - | g

4.12 Mover sec¢do (pontos a frente e atras mudam suavemente)

Exemplo: Mova a linha entre o ponto D e o ponto E para a posi¢do entre o ponto D para o ponto E. ao

mesmo tempo, os dados do modelo a frente

do ponto D e atrés do ponto E moverdo suavemente).

(1) Pontos a frente e atras moverdo suavemente (na forma de longa distancia)

A B

E

J

L

I~
> 1 ™
i

e
D

“\
e
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4.12.1 Selecionar “Section Move” (Mover [ TS

SeQéO) Type
. N . . d L(-H CODE
Entre 0 modo de modificacdo (referéncia e
2.2). C y (7] [
| =1 e G s
Pressione —- e entdo pressione '—!. o izt T e
Pressione ¢ para confirmar. RS
TOP Xe 300 X 8500 Ye 200 ¥ 200
-l K Stiechilid u

4.12.2 Selecionar o ponto inicial da se¢io
para mover

Start Point

- v stitch; (0006600113
Pressione 4 ou para mover a X 30620
agulha para o ponto D. Gose SEUne)

Pitch: +3.0

Pressione . para confirmar. End Point
stitch: [00066 00113

X -3.0 (+29.0)
Y. +0.0 (-30.0)
Code: SEW(Une)
Speed: HIGH

Pitch: +3.0

«W <

Wy ske| B (1
X L = 3K S e =i o

4.12.3 Selecionar o ponto final da secdo
para mover ‘

Start Point

Stitch: | 00066 ."DOHJ
X 3.0(+29.0)
Y. +0.0 (-30.0)
Code: SEW(Line)

. Speed: HIGH
Pressione N ou v para mover a Pitch: +3.0
agulha para o ponto E. End Point

stitch: [00085}00113

“ A X 3.0(-29.0)

Pressione para confirmar. s
Speed: HIGH
Pitch: +3.0

X # | K B

Atencdo: Quando o ponto final for confirmado, O Bastidor retornara automaticamente a posicao
inicial. Preste atenc¢éo na posicdo de parada da agulha.

el B ()

0G N~ CALL

4.12.4 Ajustar o método para mover e - Modify/Movemant method 2015.08-14 14:49
o intervalo de ponto
* ‘ :

Método de deslocamento: Pressione — - BRI B 8 2
Use as teclas de nimero para ajustar o U ollslls
mterv_alo de %)ntos. _ _ _ pitch 3.0mm = [ B
Selecione X4 longa distancia.Pressione (0.1~40mm)

I ‘ Distance Short % Long 0 1 ¢

para confirmar.

x T © ‘J
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4.12.5 Ajustar 0 montante a mover - Modify/Black move Ok 2015-08-14 14:27

X +00

Use as teclas de direcdo para mover a
agulha para o ponto D. Method [ Fied

Pitch ymm

Stant 00066/00113

Pressione . para confirmar (secédo esta
alterada)

End 00085/00113

54 A
€ =9

4126 Confirmar o modelo apds X \# = B © |« | v N
amudanca
Finalize o modo de modificacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padréo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
Gltima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

Pontos & frente e atrds mudam
suavemente (na forma de curta : X+ 500 X500 ¥+:300 %1530
distancia) | ., —

¢t
3

Os passos 1, 2, 3 sdo 0s mesmos da longa distancia.

i ; 2015.08:14 1447
4.12.7 Ajustar o método para mover e o ——
intervalo de pontos

1 2 3
$ Meathod ¥ ‘ e % U
Método de deslocamento: Pressione ‘ S S WS
Pitch | 3.0mm| 5 3 8
- . 0.1~40
Use as teclas de nimero para ajustar o (0 A= domm)
intervalo de pontos. Distance ¥ Short Long 0 1 4

Selecione X longa distancia.

Pressione ; para confirmar

4.12.8 Confirmar o modelo apo6s
amudanca
Finalize o modo de modificacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione = 7 para cancelar a
Gltima modificagdo e retornar ao ponto
anterior).




4.13 Mover secdo (adicionar novos pontos a frente ou atras)

Exemplo: Move a linha entre D e E para a posic¢do entre D e E. Novos pontos devem ser adicionados a
frente de D e atras de E (a parte de D para D e de E para E).

> S

4.13.1 Selecionar “Section Move” (Mover
secao)

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).

d

Pressione —-Z< e entdo pressione .

Pressione ¢ para confirmar.

Moty 2P
TOP Xe 500 X 500 Ye 200 ¥ 300
-l ' Stitchi i 14 ‘

4.13.2 Selecionar o ponto inicial da se¢éo
a mover

Pressione 4l ou v para mover a
agulha para o ponto D.

Pressione ¢ para confirmar.

Wil (@Y sip i
X a0 XK NS e A owe

4.13.3 Selecionar o ponto final da
secdo para mover

Start Point

H ' Stitch: 0006600113
Pressione < ou para mover a K 30620
Y. + (- )
agulha para o ponto E. cose: SewLne
3 | Pitch +3.0
Pressione ¢ para confirmar. £nd Point
Stitch: [00085}00113
X -3.0 (-29.0)
Y +0.0 (-30.0)
Code: SEW(Line)
Speed: HIGH

Pitch: +3.0

Atencdo: Quando o ponto final for

confirmado, O Bastidor retornara s \Ugl SKIP e U
1, | pastidor # |2 X AW SKR B 1 o
automaticamente a posi¢éo inicial. Preste X L — JOC No AL

atencdo na posicao de parada da agulha.
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4.13.4 Ajustar o método para mover e ~ . Modify/Movement method 2015-08-14 14:52
o intervalo de pontos

1 2 3
) ) T ‘ Method * I o AR
Método de deslocamento: Pressione ¢ a | s s
. . Pitch I3.0mm| ]
Use as teclas de ndmero para ajustar o (0.1~40mm) i) (i 2
intervalo de pontos. o |le ] e

Pressione L para confirmar

4.13.5 Ajustar o montante a ser movida - Modify/Block move Ok

Use as teclas de direcdo para mover a
agulha até o ponto D.

Method: | Moved
Pitch: 3mm

Start: | 00066/00113

Pressione ‘ para confirmar (secdo foi
alterada)

End 00085/00113

N 4 A
| -
X 3 2 S © « K " ~

4.13.6 Confirmar o modelo apods 2015-08-14 14:53
amudanca

Finalize o modo de modificacao.
TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a

altima modificagdo e retornar ao ponto T8 i Ko 1300 X800 ¥+ /300 %990
antel’IOI’) € A ﬂ 3 Stiteh 120 ‘J
4.14 Mudar o método de - Modify mode 120150814 14:17

deslocamento

4.14.1 Selecionar “Section move” (mover
secao)

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia }_[ izr: :'__ My

’ L Uv'z"

Pressione —-< e entdo pressione Ll s/
TOP X+ 500 X-:-50.0 Y+ :30.0 ¥:-30.0 d
- | | = > Stitch:114

Pressione L para confirmar.
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4.14.2 Selecionar o ponto inicial da secdo & .
amover

Sutct: [00068 00113

; X 1.0 (+29.0)
Pressione 4l ou ¥ para mover a ! :000%0 >
Code: SEW(Line)
agulha para o ponto D. ded oy o
- d . End Point
Pressione para confirmar. e, [TEoo113 v
X 1.0(+290)
e v
Speed: HIGH
Pitch: 430
4.14.3 Selecionar o ponto final da secdo g
para mover o
Stitch: {00066 00113
Pressione 4l ou v para mover a = o020 7 <
agulha para o ponto E. ol ) S
) | Pitch: +3.0 A
Pressione ¢ para confirmar. B ot -
stitch: [00085}00113
X 3.0(-29.0) —
Zode ;E()\\?tilig;o) ;
Speed: HIGH
Pitch: +3.0

Atencdo: Quando o ponto final for
confirmado, O Bastidor retornara il | \(\g SKIP o U
automaticamente a posicéo inicial. Preste X = ;::E — J0G B AL i
atencdo na posicéo de parada da agulha.

4.14.4 Ajustar o método de deslocamento
e o intervalo de ponto

Method " T8

3
Método de deslocamento: Pressione ‘
D :
Selecione “trimming” (corte) =~ © ou  wm > 4 )€

“Non-Trimming” (sem corte) )6

Pressione \ para confirmar.

4.14.5 Ajustar o montante a ser movida

X +0.0

y 10.0

Use as teclas de direcdo para mover a

agulha até o ponto D. e

4 | Starnt 00066/00113
Pressione ¢ para confirmar (secéo foi | oooevooi 3
alterada) % o A

=

1 ‘i

X @ o 1 © & ¥ N



4.14.6 Confirmar o modelo apos
mudanca

Finalize o modo de modificacéo.
TOP
Pressione & para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

4.15 Alterar secao (linear)

Sl - Modify mode '2015-08-14 15:02

Type

X+ /500 X-:-50.0 Y+ :300 Y :-400

pr

Stitch:118

Exemplo: Mudar a linha quebrada entre A e B para linear.

4.15.1 Selecionar a se¢do para mover.

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).

. 9
H 3
{ §
= S o

y

Pressione —--Z e entdo pressione .

Pressione L para confirmar.

4.15.2 Selecionar o método de alteracao

Pressione =

Pressione ; para confirmar.

2015-08-18 09:46

Type

J L"'H CODE

——— | [Fesve
Moaity HF Del stitch Add stach Move stech
=1 3-8 Lo gund
= 5 3 e
Movebiock  Modly block  Ingert block  Modify piteh

"

o

Moty 24P
TOP X+ 1500 X-::50.0 Y+ :40.0 ¥ :-50.0
- | |77 } -/ . Stitch:96 \

— MIC IR ML

Pitch:

| 3.0mm
(0. 1~-40mm)
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4.15.3 Selecionar o ponto inicial da secao
amover

a~
-
Pressione 4 ou & para mover a
o
agulha para o ponto D.
_J v
Pressione para confirmar. ;
o
4.15.4 Selecionar o ponto final da
secdo para mover
a
Pressione 4 ou & para mover a e
agulha para o ponto B.
_J v
Pressione para confirmar. ;
Atencdo: Quando o ponto final for
confirmado, O Bastidor retornara
automaticamente a posicao inicial. Preste —

atencdo na posicao de parada da agulha.

4,155 Confirmar o modelo apo6s
amudanca

Finalize o modo de modificacao.
TOP
Pressione & para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a e

Gltima modificacdo e retornar ao ponto ToP ‘ &) reissa noua veiseanios (g
anterior). C ‘ gl
Notas:

1. Quando o usuario escolher arco em “Change Section” (alterar se¢do): O novo arco sera criado
por um ponto dentro da se¢do apontada.

2. Quando o usuario selecionarem Linear em “change Section” (Alterac¢io de se¢io): A se¢io
alterada formara um modelo linear.

3. Se a se¢do para a modificacédo possuir dados de cddigo, esses dados de codigo serdo deletados.
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4.16 Alterar secao (Poligono, arco e curva)

Exemplo: Altere os modelos entre C e D para os dados do modelo entre C e D.

e E
W \ i — n
= ‘_,—‘}D V L
‘-E;-" C,
4.16.1 Selecionar o método de alteracéo 2015-08-19 10:01
Entre 0 modo de modificacéo (referéncia ] | A o
2.2). -
¢ 4+ S
Pressione —-Z e entdo pressione .|+ ¥ e e el et e
h L ——
e : bt U (AR Y = R
Pressione para confirmar. Move Sk Moaly ek b tiock My ich
PR
TOF X+ :900 X-:-700 Y+ :300 ¥ :-70.0
- ~ ~/ N Stitch:126 ‘J
4.16.2 Selecionar o método de alteragdo
el eyl [ U
M —M|C R W
Pressione 1z |3
Pitch: 3.0mm|
. d . (0.1~12.7mm) 4 5 6
Pressione para confirmar.
7 8 9
0 1 !
4.16.3 Selecionar o ponto inicial da se¢do ~ Block modify end point set 2015:08-18 11:10
a. move r Start Point

Stitch: [00023}00082
v X +0.0 (-50.0)
Pressione A ou para mover a Y -3.0(-300)

Code: SEW(Line)

agulha para o ponto D. Speed: HIGH

Pitch: +3.0

End Point:

Pressione ‘ para confirmar. stiten: (3062300082
¥ a0t00
Code: SEW(Line)
Speed: HIGH
Pitch: +3.0

Wl sk
X L& | = # N he B L

«<Hr»

L
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4.16.4 Selecionar o ponto final da - Bock
secdo para mover

Pressione 4 ou v para mover a ¥ 30k - <
agulha para o ponto E. ' s
Pressione ¢ para confirmar. v
v
v
Atencdo: Quando o ponto final for
nfirm Bastidor retornara ‘
co a_ldo, @) ) as_,tglo_ _ retornara x 3 G i;f y s Sl 2
automaticamente a posi¢do inicial. Preste >® JOG W AL

atencdo na posicéo de parada da agulha.

4.16.5 Entrar com a nova posicao

=1 AR 2

Use as teclas de direcdo para movimentar a
X:| +0.0(+0.0)

agulha até C.

Y:| +1.0(-4.0)

Pressione ¢ para confirmar. N 4+ A
3 ‘

4.16.6 Confirmar para criar o * a4 =»

modelo apos alterar a segéo | ‘ -

Use as teclas de direcdo para movimentar a 3 {

agulha até D. X O 2 4 © -

Pressione ¢ para confirmar.

4.16.7 Confirmar o modelo apds
a mudancga

Finalize 0 modo de modificacéo.
TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornard para a tela padrdo apds salvar os

dados. (Pressione ‘; para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

4.17 Alterar Secado (costura em zig-zag).

Exemplo: Alterar os dados do modelo entre A e B para costura em zig-zag.

A ' B A WA B
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4.17.1 Selecionar a secéo para alterar.

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).

.o
1 5

Pressione --'-l e entdo pressione .+

Pressione L para confirmar.

TOP ’ 5
— I '-J
4.17.2 Selecionar o método de alteracéo
YW V. - lg)
. Ml ‘ =%
Pressione M“. MIC I I
1 2 3
Ajuste a largura, o intervalo de ponto e a e ‘ sl syl lie
direcdo d costura respectivamente. Largura S e
i rechon - P - 7 8 9
em 5,0 mm, intervalo de ponto em 3,0 mm, Directio 2‘1 % ﬁ [:: O
- 0 t ‘
e [ QD

direcdo da costura para a direita (R).

Pressione . para confirmar.

4.17.3 Selecionar 0 ponto inicial da secdo &
para alterar.

stitch: (0002500100

Pressione 4 ou ¥ para mover a L, i >
agulha para o ponto A. aa
Pressione ‘ para confirmar. .
v
v
AN SKIP ot I
X L |2 3k D8 0 B EL o
4.17.4 Selecionar o ponto final da
secdo para alterar
=1 Blc 51
Pressione < ou . 1 para mover a Start poin
agulha para o ponto B. surc: (oags2Z}oo10
Y. +0.0 (-30.0) A
' ‘ Code: SEW(Broken Line &
Pressione para confirmar. pren. 430 A
v
‘:,
Atencdo: Quando o ponto final for
confirmado, O Bastidor retornaréa
automaticamente a posicao inicial. Preste .
N - , ;;:E \U¢ SKIP = I
atencdo na posicao de parada da agulha. X 2 K =¥ JjoG ~NT AL —
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4,175 Confirmar a criacdo do - Modity mode 2015-08-18 11:53
novo modelo

Pressione L para confirmar.

4.17.6 Confirmar o modelo apds
amudanca

Finalize o modo de modificacéo.
TOP

Pressione ® para retornar a tela para TORIf | p ) (u o ST
salvar os dados modificados. O sistema —
retornara para a tela padrdo ap6s salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificagdo e retornar ao ponto
anterior).

4.18 Alterar secéo (alimentacgao)

Exemplo: Altere o ponto E e o Ponto F para o Ponto E e para o Ponto F respectivamente.

A B B E
F. " -
E: £
‘ IU[ij > ~.

4.18.1 Selecionar “section Change” 2015-08-19 11:53
(alterar secao)

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).

J

Pressione ---< e entdo pressione .|+ ¥

Pressione ! para confirmar.

TOP X+ 600 X-:00 Y+ :900 ¥ . 500
& | |~ ) \ Stitch:103 d
. ) . - Block modify method 2015:08:19 10149
4.18.2 Selecionar o método de alteracéo
— == e
i MICTR WL
\3/ 1 225 |3
Pressione ©===. I G
Pressione ¢ para confirmar. 2l 162 |62
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4.18.3 Selecionar o ponto inicial da
secdo para alterar.

Pressione 4 ou ¥ para mover a a
agulha para o ponto B. o
Pressione * para confirmar. \ 4
v

v

. v (Y skP = :

X 2 FE e o

4.18.4 Selecionar o ponto final da .
sec¢éo para alterar s

Sart M

Pressione <l ou ¥ para mover a b et

+0.0 (40.0)
Y +0.0 (40.0)

agulha para o ponto E.

Speed. SLOW
Pirch +00

Pressione ¢ para confirmar.
suten: 00020 Jooroz
Atencdo: Quando o ponto final for v se0iwo)
confirmado, O  Bastidor  retornara
automaticamente a posigdo inicial. Preste

atencdo na posi¢do de parada da agulha. x

«arrh»

L

4.18.5 Entrar com a nova posicao

Use as teclas de dire¢cdo para mover a =] input Point:1
agulha para G. X:| +0.0
Y:| +0.0
Pressione ¢ para confirmar " - -l
Pressione ' novamente. - =3 -
=7

4.18.6 Confirmar a criagdo do : . K v i
novo modelo x ‘ —

3 x2 A\ @ '_J

Pressione ¢ para confirmar.

4.18.7 Confirmar o modelo apos J L.rH -

amudanca

Finalize 0 modo de modificacdo.
TOP

Pressione & para retornar a tela para >
salvar os dados modificados. O sistema B
retornara para a tela padrdo apos salvar os

Tor‘ X4 :600 X-:00 Y+ :900 ¥ 90.0
.‘/ L =P Stitch:105 ¢

dados. (Pressione para cancelar a
Gltima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).
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4.19 Mudar secao (pular ponto)

4.19.1 Selecionar
(alterar secéo)

“section Change”

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).
d

Pressione —-< e entdo pressione

+ ¥

Pressione ¢ para confirmar.

4.19.2 Selecionar o método de alteracéo

] PN
Pressione ¢ @.

Pressione : para confirmar

4.19.3 Selecionar o ponto inicial e final
da secdo para alterar.

v

Pressione 4l ou para mover a

agulha para o ponto inicial.

Pressione L para confirmar.
v

Pressione < ou para mover a

agulha para o ponto final.

Pressione . para confirmar.

4.19.4 Confirmar o modelo apds
amudanca

Finalize o modo de modificacéo.
TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione = 7 para cancelar a
Gltima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

Type

i Q L(H COE

TOP X+ 1300
- oy Staeh 100

X S00 Ye 200 Y200 |

- Block modify mathod

EOCRIBURERTS

— | M ||| WL

3 2 3
a 5 6
7 8 9
0 1 i

X © |

Start Point

stteh (00008 00099
X +0.0(-50.0)

Y 3104139
Code. SEW(Une)
Speed’ HIGH

Piteh: +30

End Point

Suteny (00016 00009
X +0.0(-5%0.0)

Y 31(-107)
Code:  SEW(LIne)
Spoed: HIGH

Meh: +30

g (siip -
o 3K N e R L

3 2015-08-19 13:39

TOP X+ 500 X500 Y+:200 ¥:-20.0
& | i : N Stitch:108 <



4.20 Alterar secao (inserir ponto)

4.20.1 Selecionar “section Change”
(alterar secéo)

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).
J +

Pressione —-< € entdo pressione .

Pressione « para confirmar.

4.20.2 Selecionar a posi¢édo para inserir

Pressione <M ou ¥ para mover a

agulha para a posicao modificada. A\
‘_J‘ &
Pressione para confirmar.
v
v
-

4.20.3 Selecionar o ponto inicial da
secdo para alterar.

2015:08-19 13:53

x:|+0.0(+0.0) X_ABS: | +0.3 prch: 13.0 Code: |SEW Pl

¥ |+0.0(+0.0) Y_ABS: | +62.9 Speed: | HIGH Stireh: | 00032/00079
Pressione <l ou ¥ para mover a . 7 N g H
agulha para o ponto inicial. Al | R K =
J X4 A
Pressione para confirmar. I 1;
—
© « Z2
] ¥ M
E N N4 ﬂ @ = —

Nota: O método de operacdo para inserir se¢do ¢ 0 mesmo de elaborar modelo e pode-se inserir
TOP

varias se¢des continuamente. Aqui, pressione < para retornar a tela de selecionar a posi¢do da

. END, . . ~
agulha, pressione Q para terminar a insercao.
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4.20.4 Confirmar o modelo apdés :
amudanga X:|+0.0(+0.0) X ABS: | +19.5 piteh: |3.0 Code- |SEW Pl

¥ |+0.0(+0.0) Y_ABS: | +81.2 Speed: | HIGH Stiteh: |00044/00093

b e
PRLIE SR,

Finalize o modo de modificacéo.
TOP
Pressione & para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

Wbty 0P
-‘-op Xe 1000 Xx 600 ¥Ye 881 ¥ 00
g -~ ‘7 ) stitcha2 ¢

4.21 Alterar o intervalo de ponto (pontos na secéo indicada)

Exemplo: Alterar o intervalo de ponto de A para B (3,0 mm _)7,0 mm).

4.21.1 Selecionar “section Change” =~ Modify mode 2015-08:19 14:07
(alterar secéo)

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).

d

Pressione —-< e entdo pressione .

Pressione L para confirmar.

TOP X% 1500 X :-50.0 Y+:30.0 ¥:-30.0 l
| —~r - - Stitch:114



4.21.2 Selecionar o método de alteracao

' -
" -
Pressione N =
v
v
v
. ! SKIP "
X @ 2 FK D8 % = ar o

4.21.3 Selecionar o ponto inicial da secéo
para alterar.

Pressione < ou 1 para mover a
agulha para o ponto A.

L

i -

Pressione para confirmar. —

v

. . x v

4.21.4 Selecionar o ponto final da secio v
para alterar

Pressione 4 ou 4 para mover a -l

agulha para o ponto E.
Pressione ¢ para confirmar.

Nota: Quando o ponto final for confirmado, o bastidor voltara automaticamente ao ponto inicial.
Entdo preste atencdo a posicao de parada da agulha.

4.21.5 Ajustar o intervalo de ponto

Ajuste o intervalo de ponto com as teclas de Mothod i 2 .
ndmeros.

~
a

Pitch 2.0mm

.-
o
o

{0.1=12.7mem)

Pressione‘ para confirmar. St SS/00055 A

End 0OO56/00056

T
X L © -
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4.21.6 Confirmar a figura apds alterar

Finalize o modo de modificacéo.
TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificagdo e retornar ao ponto
anterior).

o ﬂ L{H CODE

.
X+ 500 X-:-80.0 Y4 /200 ¥ 300

ol | oyl (e o

- J Suteh 109

4.22 Alterar intervalo de ponto (todos os pontos apos a se¢do indicada)

Exemplo: Alterar o intervalo de ponto de todos 0s pontos apds o ponto A (3,0 mm —>9,0 mm)

)

4.22.1 Selecionar
(alterar secéo)

“section Change”

Entre 0 modo de modificagdo (referéncia
2.2).
Aand

Pressione --'-l e entdo pressione .

Pressione ! para confirmar.

4.22.2 Selecionar o método de alteracéo
[y

Pressione “ALL .

TOP X+ :50.0 X-:-50.0 Y+ :30.0 Y :-30.0 |
- ~rd Stitch:114




4.22.3 Selecionar o ponto inicial da se¢éo
para alterar.

Pressione 4 ou ¥

agulha para o ponto A.

para mover a

Pressione ‘ para confirmar.

4.22.4 Ajustar o intervalo de ponto

Ajuste o intervalo de ponto com as teclas
de numeros.

Pressione ‘ para confirmar.

4.22.5 Confirmar o modelo apo6s
amudancga

Finalize o modo de modificagéo.
TOP

Pressione #& para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo ap6s salvar o0s

dados. (Pressione « 7 para cancelar a
altima modificagdo e retornar ao ponto
anterior).

«ar»

L

"
Method _‘A_Ll_ . 2 3
Pisch 2.0enen
4 5 6
0.1-12.7mm)
Stan 00053/00056 7 L} 9
End 00056/00056
0
X © ~

12015-08-19 14:16

X+ :50.0 X 500 Y+ :300 ¥:-30.0

J

Stitch:108

4.23 Alterar a velocidade da costura (pontos na secdo indicada)

Exemplo: Alterar a velocidade na se¢éo entre B e C a partir de H para MDI.

A f ()] '
: =) ‘|
®._
. 00
]

[ m— e, l

/—0-)—\ SO0t )—

o1)

l_§_J
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4.23.1 Selecionar “section Change”
(alterar secéo)
Entre 0 modo de modificagao (referéncia J LA
2.2). =4 =

. J . o
Pressione —-2 e entdo pressione .| L¥

Pressione ¢ para confirmar.

TOP X4+ :80.0 X-:-80.0 Y+ :50.0 Y.:-50.0
- —~i Stitch:113 .

4.23.2 Selecionar 0 método de alteracéo

H/L j
Pressione "N Seart Point

suteh; (0003600112
X +11(418)

¥ +0.0 (+50,0)
Code:  SEW(Line)
Speed: HIGH

Miehe +30

£nd Point

suteh: 60036 00112
X +31(+15)

¥ +0.0 (+50.0)
Code: SEW(LIne)
Speed: HIGH

Pitchi +2.0

L, \ SKIP H/IL H/L
X L | = 3\9& ¥ Jo6 S me

«4arrm»

L

4.23.3 Selecionar o ponto inicial da se¢éo
para alterar.

Pressione 4l ou v para mover a
agulha para o ponto B.

Pressione ¢ para confirmar.

4.23.4 Selecionar o ponto final da secéo

W [ SKIP HIL HIL
para alterar. X = N4 o B AL —
Pressione 4l ou ¥ para mover a I _
agulha para o ponto - Modify/Speed modify Ok
Pressione . ara confirmar.
p Method H/L
N
Speed H MD2 L
4.23.5 Ajustar a velocidade St s
End 00062/00112
Austea vespcidate
Pressione ara confirmar.
P x (1) ‘-‘
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4.23.6 Confirmar o modelo apo6s
amudanca

Finalize o modo de modificacéo.
TOP
Pressione & para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto TP
anterior). -

&)

4.24 Alterar a velocidade da costura (todos os pontos apos a posi¢ao indicada)

Exemplo: Alterar a velocidade dos pontos apds o ponto B a partir de H para MDI.

B .. B
T LY o e, MD1)

A f ) | A T/ 0D \

4.24.1 Selecionar “section Change”
(alterar secéo)

. . . «J {H CODE
Entre 0 modo de modificacdo (referéncia -t 2
2.2).
- r] ~ - (‘H

Pressione -—-Z e entdo pressione .| L*

Pressione ¢ para confirmar.
TOP X+ ;800 X-:80.0 Y+:500 Y :-50.0
- o Sticeh:113 h‘

4.24.2 Selecionar o método de alteracéo
/L
Pressione ALL

Stitch [00036)00112

X +31(+19)

Y +0.01+50.0)
’

"

Code: SEW(Line)
Spond! HIGH
Pitch: 420

End Point

Sutch: (00036 joo112
X +31(+185)

Y +0.0 (+50.0)
Coder SEW(Une)
Speed: HIGH

Piteh: +3.0

) \ SKIP H/L
XK [\ |2 K BN S BE AL |
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4.24.3 Selecionar o ponto inicial da secdo & LTSS 2015-08-19 16:28
para alterar.

Pressione 4 ou ¥ para mover a  Metnod S

agulha para o ponto B.
Speed H MD2 L

.Pressione ; para confirmar. Start 00036/00112
End 00062/00112

. . Change Speed?
4.24.4 Ajustar de velocidade
Ajuste a velocidade. X Ny «J

Pressione ‘ para confirmar.

= Modify mode 201%:08-19 16:20

Type

4.245 Confirmar o modelo apés a ( {H o
mudanca et 12

Finalize o modo de modificacéo.
TOP
Pressione & para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornaré para a tela padréo apds salvar os

Top " X+ ‘000 X800 Y+ 500 ¥ 500
dados. (Pressione ‘7 para cancelar a ak ||~ : N — —
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

4.25 Alterar codigo (inserir codigo)

Exemplo: Inserir codigo “stop up” (Parada acima), USTP para o ponto D.

4.25.1 Selecionar “section Change” [& 7 0E 2015-08-19 17:25
(alterar secéo)

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).

CODE -
] CODE 3 Modfy WP Defsttch  Adastitch  Mowe stitch
X H + -——
Pressione e entao pressione == = Et sl
Pressione ¢ para confirmar. Py
TOP X X+ :80.0 X-:80.0 Y+ :40.0 ¥ .00
- | (T 7 ) Stitch:80 H



4.25.2 Selecionar a posicdo para inserir & UETAERE LT S 2015:08-19 17:09
o0 cédigo T

Stitch: | 00049 y00079

X +29(+37.1) A

. d Y. +0.0 (+40.0) 3

Pressione A ou v para mover a Code: SEWLoa) A

agulha para o ponto D. Pitch: 430 -

v

.Pressione para confirmar. v
' SKIP

X L& = FK Y 56E —

4.25.3 Selecionar o cédigo para inserir

- Code Input mode 2015-08-19 17:10
) USTPD DSTPD FUNL FUNS
Pressione
|7 ‘ USTPU DSTPU FUN2 FUNG
Pressione para confirmar.
TRIM BAT FUN3
2HP REPF FUN4

EXT

4.25.4 Confirmar a entrada

.Pressione . para confirmar.

CO0E UsTPo
NOL POS 00049/00079

4255 Confirmar o modelo apés a
mudanca

Finalize o modo de modificacao.
TOP
Pressione & para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
Gltima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).
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4.26 Alterar codigo (deletar c6digo)

Exemplo: Deletar codigo “up stop” (USTP) para o ponto D.

4.26.1 Selecionar
(alterar secéo)

“section Change”

Entre 0 modo de modificacdo (referéncia
2.2).

-
CoDE

R - R —
Pressione e entdo pressione COLE

Pressione ! para confirmar.

4.26.2 Selecionar a posicdo para deletar
0 cddigo

Pressione 4 oy ¥

agulha para o ponto D.

para mover a

.Pressione s para confirmar.

4.26.3 Confirmar a Delecéo

Pressione ‘ para confirmar.

2015:06-20 09:23

CODE

X 800 X 400 Yé 400 ¥ 00

J

Stitch )

- Modiy/Delete code select

2015-08-20 09:27
JOG Paint

stitch: [00042}00080
X +2.9(+17.1)
Y. +0.0 (+40.0)
Code: SEW(Line)
Speed: HIGH

Pitch:  +3.0

«<rp»

SKIP b
J0G

L

2015-08-20 09:30

CODE USTPD

NDL POS 00043/00080

Delete Code?
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4.26.4 Confirmar o modelo apés a
mudanca

Finalize o modo de modificacéo.
TOP
Pressione & para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a

altima modificagdo e retornar ao ponto . _ s oo [
anterior). S 6 lotd )

Stitch:80

4.27 Mudar Origem (sub-origem)

Exemplo: Mudar a origem de P conforme a seguir:

4.27.1 Selecionar “Sub-origin Change” ™ Benict
(mudanca da sub-origem)

Entre 0 modo de modificagdo (referéncia
2.2).

d

- ~ - - L
Pressione —-< e entdo pressione .| & 47

Pressione . para confirmar.

4.27.2 Ajustar a posicdo da origem

*1 Start Point | 00007/00082

Use 4 ou ¥ para mover o ponto A

X. +0.0

embaixo da agulha (posicdo inicial para Y| 40.0
alterar) » 4 o
.Pressione ‘_‘ para confirmar. * —3vﬂ *
® ¥ N

x # = N8 © —
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4.27.3 Ajustar a posicéo da sub-origem

*! Start Point| 00007/00082
Xi| +0.0

Use <l ou v para mover a
origem embaixo da agulha (posicdo final
para alterar)

Yi| +25.0

35 .
\ P 4
- ¥ N
-

.Pressione . para confirmar.

4.27.4 Terminar a alteracdo de origem = Modify mode 2015-08-20 10:57

J

Pressione —-Z e entdo pressione

Pressione : para confirmar.

odity 2HP
TOP X+ :100.2 X-:-50.0 Y+ :75.0 ¥:0.0 l
&« | | : : Stitch:89
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5. Transformacao de dados de modelo

Funcdes principais da transformacéo de modelo

FUNCAO BOTAO CONTEUDO AJUSTES DETALHADOS
Correcdo da -‘.—;T- Muda a posicéo da origem no
Origem. 'L'& modelo existente.

Transformacéao do
Arremate.

=

Adiciona novo arremate e
corrige arremate existente.

Transformac&o de
sobreposicéo

]

Ajusta multi costura no modelo
escolhido

_E Costura de Arremate

Multi Costura (disponivel apenas em
formatos fechados

Encolhimento da
costura

Faz o encolhimento da costura
para diminuir o inicio e o fim
dos pontos.

Para 0 modelo todo;
Para uma determinada secdo.

Transformacéo da
costura em espinha
de peixe

Lf‘!nvhfsn

Adiciona nova costura em
espinha de peixe e corrige a
existente.

Modo Escala

Usa um ponto como base da
escala, move o modelo para
cima/baixo na diregdo Xe Y
com nimero de pontos fixo ou
intervalo de ponto fixo.

<Ponto base> IEI NUmero
Jw Ajustado pelo — fixode
& ysuario pontos

Centro do modelo | 15+ intervalo
a 2t fixo de
u Origem pontos

Modo espelho

Copia 0 modelo existente em X
e Y ou nadirecdo de Xe Y.

O usuario pode selecionar se
guer manter o modelo original.

<Método>
Apaga 0 modelo original

Mantem o modelo original

Modo Rotacédo

(%

Gira o modelo aleatoriamente

<Ponto base>
I Ajustado pelo usuario
G Centro do modelo

ﬂ Origem

Transformacgéao
Costura Lateral

Muda o modelo de costura
lateral existente em distancia e
direcéo.

Transformacéo
Multi Costura

Altera a Multi Costura existente
em distancia, tempo e diregéo.

Reproducéo

Reproduz o modelo escolhido.

Direcéo Reversa

Faz a inversao da costura em
uma sec¢ao de um modelo.

Adiciona Figura

Para 0os modelos convertidos de
formato ndo padrdo (maquiagem
de pontos), faz multi costura,
costura reversa e remove
restricdo de intervalo de ponto
(tal restricdo pode ser removida
apos adigdo de figura).

82




5.1 Meétodo de entrar modo de transformacéo

i . "
. [MENY| u . )
Pressione “~ e entdo pressione ... .

(it = 0 & Y L=

Progriam  y [+] Function X = oy

5.2 Metodo para terminar o modo de transformagéo

Apos a confirmacdo da modificacdo, B SRS 2015-08-21 10:07
TOP

pressione % para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornaré para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

TOF . X+ 500 X-:-30.0 Y+ .300 ¥, 00
- —ra Stitch:43

5.3 Confirmacéo do modelo modificado

Modificagdo de escala para cima/baixo ©

: Origem (disponivel em todas as
janelas de pré visualizacao)

: Ponto base na transformacéo B

5.4 Correcao da origem

) = L
5.4.1 Entrar no modo de correcdo da womc  faati  Omw  Dwes
origem W @ 4
¥\ Tteg Comewrt e Sy Rotae
Pressione ‘[:& T = [ oW
= = M
Pressione \ para confirmar. ¥
v/
T0P 5 <€
- N ‘-‘



5.4.2 Ajustar o valor de correcdo da
origem

Correction

X +30.0
h :j,. Y- +00
Pressione 'L& ‘ f A
Use as teclas de 'di~re(;éo para mover a * 3, -
agulha para a posicdo necessdria para a =
correcao. )
¢ k¥ N
Pressione \ ara confirmar. O
P = 4
“~

5.4.3 Confirmar o0 modelo ap6s a mudanca

Finalize o modo de transformacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apés salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

5.5 Costura de Arremate (arremate no inicio e no final)

Exemplo: Transforme para (adicionar) dados de costura arremate no ponto inicial (A) e no ponto final

(B).

5.5.1 Entrar no modo de transformacao
de arremate

Entre no modo de transformac&o de modelo

Pressione

—_
Pressione L para confirmar.

TOP X+ :850 X-:-70.0 Y+:40.0 ¥.:40.0 l
- ~1 - P Stitch:150



5.5.2 Ajustar a posigédo para a 2015-08-21 10:35
transformacéo do arremate

Mova o ponto para uma posicdo aleatdria

entre 0 ponto A e o ponto B (A secéo para
transformacéo do arremate)

Pressione ! para confirmar.

x x1 Shape:Line d

55.3 Selecionar Backstitch sewing
(costura de arremate)

i x_;’:u 1 [z k3

Backtack Mode

. -
Pressione ; a (|l s |6
7 8 9
0 1 1

Backtack convert N
X L © -

5.5.4 Ajustar detalhes da costura de
arremate

- Convert/Backtack convert Ok

Backtack Mode

Ajuste os detalhes na tela correta (primeiro, X = L] S R
. . Start Backtack 4 5 6
selecione 4.(costura arremate); L P l/l/ W
7 8 9
segundo, selecione ¥ (arremate em ST m— )
formato de N), no inicio, nimero em 5, Bd Backrack Ol il |
terceiro, selecione l/V (arremate em Esthan: i o

formato de M, ao final, nimero 3). x & © J
S0

Pressione L para confirmar.

5.5.5 Confirmar o modelo ap6s a mudanca

WP correction  Backtack Overtap Dense

Finalize o modo de transformacéo.

TOP W = 4
Pressione & para retornar a tela para T = — W
salvar os dados modificados. O sistema =t = M
retornara para a tela padrdo apos salvar os 5

) <
dados. (Pressione para cancelar a g
Gltima modificagdo e retornar ao ponto ToP R N B R AR

Q p - | | T q N Stiteh:160 #'J

anterior).
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5.6 Costura de Arremate (arremates multiplos)

Exemplo: Transforme para (inserir) dados de costura reversa multipla (A-B-C-D-A-¢ a entrada poligono).

5.6.1 Entrar no modo de transformacao
de arremate

Pattern convert mode 2015-08-21 11:45

Entre no modo de transformac&o de modelo

Pressione

-
Pressione L para confirmar.

TOP Xe 100 x JOO Yo 400 ¥ W00
L -~ \ ey Stiech:158 g
5.6.2 Ajustar a posi¢do para a transfor- o 2015:08-21 13113
magcao do arremate 106 Roin
stitch (00613 Joors?
] X +29(552) A
Mova a agulha para a posi¢do para n 0000 >
Code: SEW(Line)
transformar o pesponto s e
Pressione ¢ para confirmar. .
v
v
) \ SKIP
X L& |2 ZE BN 0% —

5.6.3 Selecionar o arremate multiplo

~ Convert/Backtack convert Ok 2015-08-21 11:47

D Backtack Mode
Pressione . x =[] 1 2l |3

4 5 6
7 8 9
0 1 1

{ Backtack convert
Nigl O«
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5.6.4 Ajustar detalhes de arremate mul-
tiplo

Ajuste os detalhes na tela correta. (selecione

l_—] (arremate multiplo), e entdo selecione

l.ﬂpara ajustar o tempo de repeticdo,
com o nimero de sobreposicdo de pontos
numerada em 3).

Pressione . para confirmar.

5.6.5 Confirmar o modelo ap6s a mudanga

Finalize o modo de transformacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo ap0s salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificagdo e retornar ao ponto
anterior).

Overlap 4 5 6
al 2 B (4 2] (el e
0 1 i

o.stitch: 5] (0~99) m
Backtack convert
T Ok?

naun

WW\@I A

reyun

LU SRAUR ' L Ll

X+ :40.0 X-:400 Y+ :300 ¥ :!-30.0 I
182106

5.7 Transformacao da costura sobreposta

5.7.1 Entrar no modo de transformacéo da

costura sobreposta

Entre 0 modo de transformacdo de
costura sobreposta.

Pressione lj

Pressione \ para confirmar.

5.7.2 Ajustar o ponto final para a costura
sobreposta.

Use < ou v para mover a agulha
para o ponto final da costura sobreposta.

.Pressione L para confirmar.

106 Foint

stiteh) 66013 Joons2
x +3,0(+25.0)
Y 0.1 0209)
Codo: SEW(Circle)
Speed MIGH

Meh: #2320

«Ar»

S| (g sKkip
Xk N4 366

4



5.7.3 Selecionar o ndmero de pontos da

costura sobreposta Backtack Mode
X5 BB
Use as teclas de nimeros para entrar o s 101
ndmero de pontos.
Al 2 B (& 2 kel 2
0 T i

O.Stitch:  [5 (0~99)
. Backtack convert
AV | )] Ok?

5.7.4 Confirmar o modelo ap6s a mudanca

Finalize o modo de transformacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornaré para a tela padréo apds salvar os

dados. (Pressione « 7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

5.8 Transformacéao da reducéo da costura

5.8.1 Entrar no modo de transformagdo de
reducdo da costura =

= =08

Entre 0 modo de transformacdo de gl S e e
reducdo da costura WA @ 4 v
R CE = MW
P ress I O n e . mv-e::« MultiSew Copy StartEnd
. o
Pressione para confirmar. A
TOP X+ ;400 X-:400 Y+ :40.0 ¥:00
< | f‘§ s = Stitch:23 d

5.8.2 Entrar no Modo de transformacéo da
costura multipla

2015-08-21 13:58

Start

Use as teclas de nimeros para ajustar a

- L. ® Ratio: | 1:5 (2~10) 122
propor¢do no inicio e no final dos pontos.
4 5 6
‘. ’ End
Pressione para confirmar. ~ 7.0 | 8| (o
Ratio: | 1:3 (2~10)
0 1 4
x Whole Pattern Section

X © -
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5.8.3 Confirmar o0 modelo ap6s a mudanca

Finalize o modo de transformacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

X+ :40.0 X-:-40.0 Y+ :40.0 ¥:0.0

J

Stitch:29

5.9 Transformacéao de costura em espinha de peixe

Exemplo: Transformacdo do arco do ponto B para o ponto C para costura em espinha de peixe/inserir
costura de espinha de peixe do ponto B para o ponto C, (A~B: Linear, B~C: Arco, C~D: Linear)

>

5.9.1 Entrar no modo de transformacéo de

arremate

Entre em modo de transformacdo de
modelo

Pressione

—_
Pressione L para confirmar.

5.9.2 Ajustar a posicdo para a transfor-
magcao do zig-zag

Mova a agulha aleatoriamente & uma

posicao entre 0 ponto B e 0 ponto C (Secao
gue precise da transformacdo do zig-zag})

Pressione ; para confirmar.

X+ 854 X-:-700 Y+ :40.0 Y 400

e

Stitch:147

JOG Point

stitch; [00069)00146
X:  40.1(+854)
Y. -3.0(+1.5)
Code: SEW(Arc)
Speed: HIGH

Pitch: +3.0

89

2015-08-21 14:10

« <P

SKIP
JOG

2| 3¢

L



5.9.3 Selecionar tipo de costura em zig-zag

Pressione WM

5.9.4 Ajustar os detalhes do zig-zag
Ajuste os detalhes na janela correta

(selecione WW\ entdo ajuste a largura para
5,0, e intervalo de ponto em 3,0, direcdo

para R ).
Pressione L para confirmar.

5.9.5 Confirmar o modelo ap6s a mudanca

Finalize o modo de transformacéo.

TOP

Pressione ®& para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornard para a tela padrdo ap06s salvar o0s

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificagdo e retornar ao ponto
anterior).

5.10 Escala para cima/baixo

~  Convert/Zigzag convert Ok 2015-08-21 14:11

Zigzag

X &

Zigzag Convert

(6134

1 2 3
4 5 6
7 8 9
0 T i

© —

2015-08-21 14:12

~ Convert/Zigrag convert Ok

Q. WA

Zlgzag

Zig Width: |5.0
Zig Pitch: [ENY]

Direction

(0.2~30.0)
1(0.2~30.0)

i & & .

~  Pattern convert mode

Zigzag Convert

Ok?

1 2 3
4 5 6
7 8 9
0 1 i

© —

2015-08-21 14:12

= =0

WP coerection

Dacktack

Overtap

{
{

Dense

W = 4w

igrag Comvent Scole Symanatrical Retate
.......... = MW
OffsetSew MultiSew Copy Stanfing
-

o

Add Shape

TOI .

e (g s

X+ 854 X-!-70.0 Y+ :40.0 ¥-:40.0 l
Stiech:176

Exemplo: Use o ponto A como ponto base, escale o intervalo de ponto fixo para baixo (X: 50%, Y: 75%).

o
Q
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5.10.1 Entrar no modo de transformago
de arremate = -
B =0

Entre no modo de transformacéo de e e
modelo W = 4w
Pressione S e = M
. d . +
Pressione para confirmar. 0
TOP X4 :80.0 X-:0.0 Y+ :40.0 ¥ :-40.0
(-L £ f" Py N Stitch:88 d
5.10.2 Ajustar o método para escalonar
0 modelo
Método — =
IXI Meathod IEI : :
. , 1 2 3
=" Fixado o numero de pontos g g
m— X-Proportion = S======== net
I | (10.0~200.0) 4 (8|6
| I . AT 0 s
=~ Fixado intervalo de ponto o TsoW 700 (B |8
Y-Proportion  S=m=mden=- e
(10.0~200.0) 5 : .
_ Selecione “Fixed St%tch Interval (fixado e u a u
intervalo de ponto) aqui.
Use as teclas de nimeros ou as teclas de x ca © «

direcdo para ajustar o valor da escala na
direcBo de XeY.

Selecione o ponto base.
rrr

¥ : Ajustado pelo usuério

U: Centro do modelo

Nota: Para as maquinas feitas por Huamei Co., diferente das de outros fabricantes, o centro do
modelo é determinado sem considerar a alimentacéo antes de costurar.

&: Origem

Selecione “Pointed by user” (indicado pelo usuario)

Pressione . para confirmar
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5.10.3 Ajustar a posi¢cao do ponto base

Mova a agulha para o ponto A.

N
Pressione para confirmar o~
Nota: Se o usuario ndo usar as teclas de r
movimento, ele podera ajustar também o A
v
: ¢.J s 4

ponto base. Neste momento, pressione

diretamente.

X # —

5.10.4 Ajustar a posicdo do ponto
base (detalhes)

=l F 3855 0000V0058

Se 0 ponto base nao estiver no modelo, ’v ) (L
use a teclas de direcdo para mover a agulha
para A (posicao do ponto base). ro T o
3
_} =9
Pressione ara confirmar 4
P ® ¥

Nota: Se 0 ponto base estiver no modelo,

pressione‘ diretamente.

5.10.5 Confirmar o modelo apds
amudanca

Finalize o modo de transformacao.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘; para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

Nota 1: Escala para cima e para baixo do circulo

Se o0 valor da escala na direcédo de X e Y ndo forem a mesma, o modelo ap6s a transformacao se
tornara uma elipse ou um arco eliptico.
Nota 2: Escala para cima e para baixo da reentrada da multi costura e da costura lateral

Para escalar para cima ou para baixo a reentrada da multi costura ou da costura lateral, os itens
a seguir podem ser alterados e a forma ap6s a transformacao pode ser controlada pelo ajuste de
parametros (“Scaling Parameters of Multi-sewing”)

Exemplo: A reentrada do modelo A de multi costura (distante 3 mm), na escala para cima em 200%
na direcdo de X e 200% na diregédo de Y.
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(1) Distéancia alterada:

5.11 Espelho

@ ................... T
- » e e T
e ................... l

®

Exemplo: Transforma o modelo da figura a esquerda no modela da figura a direita.

]

5.11.1 Entrar no modo espelho

Entre em modo de transformacdo de
modelo

Pressione ‘

Pressione ¢ para confirmar

5.11.2 Ajustar o método de espelho
Figura original
£l :Deletaa figura original
Mantém a figura original
(selecione “Delete the original figure”
aqui).

Direcéo do espelho

‘ : Na horizontal na diregéo de (X)

< "> P

7

E’IW\

- Pattern convert mode 2015-08-21 14:40
& =0

W BI ¥
ZE S | | w— W

.......... == Mo
o
J
Top \ g v 00 x A0 Yo 100 ¥ 00
- | | - ) S Stiteh 15 d
» Convert/Mirror Ok 2015:08-21 14141

Source select

Method

‘ = 1"-.\

Mirror Ok?

X o
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" : Na vertical na direcéo de (Y)

Fit
* :em diagonal na direcdo de (XY)
(selecione “In diagonal (XY) direction”

aqui)

Pressione . para confirmar.

5.11.3 Confirmar o modelo apdés a [& G 2015-08-21 14:42
mudanca

Finalize o modo de transformacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornaré para a tela padréo apds salvar os

dados. (PrESSione ﬂ para cancelar a TOP £ q ~ X+ 1250 X100 Y+ :1000 ¥ :00 ‘_J
altima modificacdo e retornar ao ponto =
anterior).

5.12 Rotacéao

Exemplo: Faca a rotacdo do modelo em 45 graus a esquerda com o ponto A como ponto base.

A

" ——l N> fs_fi“_“;,

5.12.1 Entrar no modo de rotacéo

Entre 0 modo de transformacdo de
modelo.

Pressione AJ

Pressione L para confirmar.




5.12.2 Selecionar 0 método de rotacéo

Selecione a direcdo da rotacéo

4

L :esquerda
LR

R direita

(Selecione “left” aqui)
Ajuste o angulo de rotacédo

Use as teclas de namero (ajuste em 45,0
aqui).

Selecione o ponto base
rrr

> B Ajustado pelo usuério

U: Centro do modelo

u Origem

(Selecione “Set by user” aqui)

Pressione \ para confirmar.

5.12.3 Ajustar a posi¢cdo do ponto base

Mova a agulha para o ponto A
Pressione ! para confirmar.

Nota: Se o usuario nado usar as teclas de
movimento, ele podera ajustar tambem o
ponto base. Nesse momento, pressione

| diretamente.

Direction

Angle

Center set

X
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L

a5.0

R

“deg

(0.1~180.0)

SYC IS

x«

SKiP
JOG

«arm»

L



5.12.4 Ajustar a posi¢cdo do ponto base
(detalhes)

Se 0 ponto base ndo estiver no modelo,
use as teclas de direcdo para mover a agulha
para A (posicéo do ponto base).

=] Start Paint | 0000/0047
X:| «200

Y:| <200

J N4 A
Pressione para confirmar. * 3,
Nota: Se o ponto base estiver no modelo, a4 =
-y - . k¥ N
pressione diretamente.
-

5.12.5 Confirmar a rotacao
Pressione . para confirmar.
5.12.6 Confirmar o modelo apdés a

mudanca

Finalize o modo de transformacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione «) para cancelar a 108 2 e
altima modificacdo e retornar ao ponto e '
anterior).

5.13 Transformacao da costura lateral

Exemplo: Transforme a costura lateral entre A e B na figura a esquerda para a costura lateral entre A e B
na figura da direita. (Distancia da costura lateral é alterada de 5mm A 7mm).

A e
Smm =N 8
D e
B I
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5.13.1 Entrar no modo de transformagdo & 12015:09-23 10:00
de costura lateral

Entre no modo de transformagdo de
modelo

Pressione . * i

Pressione ; para confirmar.
TOF Xer 906 X JOG Yer 300 Y SO0

| d
et Y sorch 89

5.13.2 Selecionar a se¢do de costura lateral i 2015-09-2310:08
para a transformacéo

106G Pon

stitch; (00600 ooomn
X +0.0(+0.0)

Y 0.0 (+00
Codel STARY

Pressione para selecionar. Speed: SLOW
Pache «00
(Os numeros inseridos serdo mostrados
em ordem).

«W<r»

Pressione L para confirmar.
‘ ' SKIP
X L o 25 BN e —

5.13.3 Selecionar o método para a
transformacéo da costura lateral

1 2 3
Direcdo da costura lateral (selecione Direction IT -R'l =Tl
“right” Direita, aqui)
l«f 7 8 9
L i :esquerda ik Co— [l
(0.0~20.0)
g o
‘R |: direita
Ajuste a distancia de desvio. (ajuste 7 P - © «
mm aqui)

Pressione ‘ para confirmar.
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5.13.4 Confirmar o modelo apods
mudanca

Finalize o modo de transformacéo.
TOP
Pressione ®& para retornar a tela para

salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
altima modificacdo e retornar ao ponto
anterior).

5.14 Reentrar multi costura

a

Xe: 900 X-:-200 Ve: 300 Y-:-350

Stich 90

pur

Exemplo: Transformar a alimentacdo da multi costura duas vezes ABCD para reentrada de multi costura

alimentacgao trés vezes ABC’D’EF,

A

5.14.1 Entrar no modo de reentreada
multi costura

Entre 0 modo de transformacdo de
modelo

Pressione

T W

Pressione para confirmar.

5.14.2 Selecionar a se¢do de multi
costura para transformar
Pressione «» para selecionar.

(Os nameros inseridos serdo mostrados
em ordem).

Pressione \ para confirmar.

ioc

>

JOG Point

stitch: [00000}00177
X; +0.0(+0.0)

Y +0.0(+0.0)
Code: START
Speed: SLOW

Pitch:  +0.0

98

x1

¥ @

Xe: 1006 X-: <1006 Ye: 1006 V-: 00

Stiech:1 78

SKIP
JOG

-

«W<r»m

L



5.14.3 Ajustar o método para a transfor-

maga0 multi costura

Selecione o tipo de multi costura ”“"”_
= = B = =5 L R I
—
= Muli costra simultanea = ol el e
(alimentagé&o)
ey Diection
: — == 7 8 9
ot ; Multi costura  reversa kHl Fe
(alimentacao) : %) il 8
— Distance: [0 (0.0~20.0) g
=, Muti costura simultanea e B £
(costura) @
= ) N o
«—: Multi costura reversa (costura)
(Selecione  “Reverse ~ Multi-sewing
(Feed) aqui.)
o
1
L :esquerda
o
Fe
R :direita
Ajuste a distancia de desvio para 5 mm.
Ajuste o tempo para 3
Pressione . para confirmar.
= Pattarn conyert made 20150823 1124

5144 Confirmar o modelo apés a o = [ ]

mudanca SN By S
o ) wh B0 4w
Finalize o modo de transformacéo. R ——a -
) e
TOP [y e
. R +
Pressione ®& para retornar a tela para <
salvar os dados modificados. O sistema —_—
retornara para a tela padréo apds salvar os To0l | 33 ) Cu TR

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
Gltima modificagdo e retornar ao ponto
anterior).
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5.15 Reproducéo

5.15.1 Entrar no modo de reproducédo

Entre no modo de reproducéo
—

Pressione

Pressione para confirmar. = : s mairima v [

5.15.2 Ajustar o ponto inicial da
reproducdo

Use < ou . 1 para mover a agulha
para a posi¢ao necessaria para a reproducao.

.Pressione : para confirmar.

5.15.3 Ajustar a posi¢do para a repro-
ducéo

=] NDL POS: | 0058/0058
X +0.«0.00

Use as teclas de direcdo para mover a
agulha para a posi¢do necesséaria para a
reproducéo.

Y. «26.04+0.0)

K4+ A
€ =9
f 4 N
X = SWe nA o J

.Pressione : para confirmar

5.15.4 Confirmar o modelo apés a
mudanca

Finalize o modo de transformacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo ap06s salvar os

dados. (Pressione () para cancelar a TOP 0 o esan oo veos | )
altima modificacdo e retornar ao ponto _
anterior).
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5.16 Direcao reversa

5.16.1 Entrar no modo de dire¢éo reversa -IS'- = l:]
<

Entre 0 modo de direg&o reversa

Wi = 4w
Pressione /W' st (264 | MY
-
«J -
.Pressione para confirmar B 1000 00 et 500 o a0
TOP Xe: 1000 X-: 406 Ye: 806 Y-: 06
& | ] : Seieh:163 ‘J

5.16.2 Ajustar o ponto inicial para direcao
reversa

10G Polnt

ol =
ot SOMUAY "
Speed; HIGH
Use 4oy ¥ paramoveraagulha " ——
para a posi¢do necessaria para a direcdo e
reversa.
v
I =
.Pressione para confirmar.
Sk ' SKIP
X L x| 3K DF 566 —

5.16.3 Confirmar o modelo apés a B 20150923 1147
mudanca

Finalize o modo de transformacéo.

TOP

Pressione & para retornar a tela para
salvar os dados modificados. O sistema
retornara para a tela padrdo apos salvar os

dados. (Pressione ‘7 para cancelar a
Gltima modificagdo e retornar ao ponto
anterior).
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5.17 Adicionar figura

O modelo convertido de formatos nao
padrdo (maquiagem de ponto de costura),

sdo restritos a fazer a multi costura, costura M Xsmoeth - Cusp il Lzl hs
pesponto, e costura zigzag, bem como a  pih [2.0mm

mudanca de intervalo de ponto, mas para ©1=12:7mm) ol S S
adicionar figura essas restricbes podem ser it T 7| 8l o

removidas. O método liso e ponteagudo

podem ser usados em combinacdo com Sl it g

modelos lisos e modelos ponteagudos

respectivamente, mas nao absolutamente.
Na figura correta, o intervalo de ponto se

refere a de costura apés ser convertido de

ponto de costura.
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